FALLING PLATE
Falling Plates —-ammunta
Yleista

Falling Plates on Reservildisurheiluliiton jasenille tarkoitettu ampumamuoto, jolla sotilaita
koulutetaan turvalliseen ja tehokkaaseen aseenkayttoon. FP:lla voidaan tehokkaasti harjoitella
tilanteenmukaista aseenkayttdoa (nopeaan asemaan meno ja tulenavaus, ”tst-stressi” jne.).
Vaikka FP simuloi hyvin taisteluammuntaa, se voidaan jarjestaa tavallisella radalla
kouluammunnan tapaan ja soveltuu siten hyvin taitotasoltaan erilaisilleampuijille.

Joukkuekilpailussa on kaksi sarjaa H ja H50. Sarjat ammutaan, mikali sarjaan osallistuu
vahintaan 4 joukkuetta/sarja.

Henkilokohtaisessa kilpailussa on sarjat H, H50 ja D. Sarjat toteutuvat, mikali kilpailijoita on
vahintaan 4/sarja.

Jarjestelyt

Falling Plates —-ammunnan jarjestaa Reservildisurheiluliiton nimeama jasenyhdistys. Kilpailu
jarjestetaan tarkoitukseen sopivalla ampumaradalla. Jarjestava yhdistys nimeaa kilpailun
johdon. Ammunnan johtajana toimii jarjestavan yhdistyksen nimeama henkild.)arjestava
yhdistys vastaa seka kohdistus-etta kilpailuammuntojen sujuvasta etenemisesta olosuhteiden
(rata, osanottajamaara) sallimissa puitteissa. Jarjestajalla on valtuudet maaritella esim.
kohdistusammuntajérjestys, nayttdsuojatoiminta jne. Pistooliammunnassa ei ole
kohdistusta.Jarjestavan yhdistyksen panos ammunnan jarjestelyissa on Reservilaisurheiluliiton
kannalta merkittava.

Saannot
1. Aika-ammunta

Joukkuekilpailun aluksi ammutaan aika-ammunta, jonka perusteella joukkueet jarjestetaan
kilpailukaavioon ajan mukaan paremmuusjarjestykseen sarjoittain.

Henkilokohtaisessa kilpailussa ensimmaisen kierroksen ampujaparit muodostetaan arpomalla.
Jatkokierroksilla sovelletaan joukkuekilpailun periaatteita.

2. Kilpailu

Ammunta suoritetaan kahden joukkueen/ ampujan ryhmissa, joista havinnyt putoaa pois
jatkosta (cup -menetelma), pl. ensimmainen kierros. Ensimmaisella kierroksella kohtaavat
paras ja heikoin, toiseksi paras ja toiseksi heikoin jne. Joukkueen viimeisin aika on sen
vertailuaika seuraavalle kierrokselle. Paras joukkue/kilpailija sarjoittain saa ensimmaisella
kisakierroksella lepovuoron, mikali kilpailijain/joukkueiden maéara ei ole parillinen.
Myohemmassa vaiheessa voi myds edellisen kierroksen parhaalla tuloksella pudonnut joukkue
paasta jatkoon parilliseen joukkuemaaraan paasemiseksi ( Lucky loser). Karsinta jatkuu, kunnes
jaljella on kaksi



joukkuetta/ampujaa, jotka ampuvat voitosta. Naille havinneet joukkueet/ampujat ratkaisevat
keskenaan sijat kolme ja nelja, kerta suorituksella. Voitto ratkaistaan kaksi voittoa kolmesta
periaatteella. Muut sijat maaraytyvat aiempien tulosten perusteella.

3. Joukkue

Kilpailu kdydaan kolmihenkisin joukkuein. Joukkueella voi olla myds yksi erikseen nimetty
varahenkilo, jota voidaan kayttaa vain kilpailun johdonhyvaksynnalla, mikali varsinainen
joukkueen jasen joutuu keskeyttamaan kilpailun pakottavan syyn vuoksi (loukkaantuminen,
sairastuminen tms.). Varahenkilo/-16t on ilmoitettava ilmoittautumisen yhteydessa, tahi
viimeistaan kilpailupaikalla ennen kilpailun alkua.Joukkue muodostetaan yhdistyksen tai piirin
jasenista ja ne voivat kilpailla oman yhdistyksensa joukkueena. Reservipiirin jasenet otetaan
reservipiirista ja kiltapiirin jasenet otetaan kiltapiirista. Kaikkien joukkueen jasenten on oltava
samasta piirista.

Pistoolissa ei ole joukkuekilpailua.
4. Ase

Aseena RK-sarjoissa, voidaan kayttaa kaikkia avo-tahi optisella tahtaimella varustettuja,
itselataavia ja kertatulta ampuvia aseita. Avo-ja optisin tahtaimin varustetut aseet kilpailevat
omissa luokissaan. Aseessa ei saa olla tukijalkoja. Aseet on mahdollista kohdistaa ennen
kilpailun alkua.

Pistoolisarjoissa on kaksi luokkaa, vakio-ja avoin luokka. Aseen kaliiberi minimissaan 9.00.
Aseessa ei saa olla suujarrua, eika saa olla portattu.

5. Patruunat

RK-joukkuekilpailussa kullakin ampujalla on kaytossaan 8 patruunaa kilpailusuoritusta kohden.
Kilpailun johto voi maarata myos jonkun muun patruunamaaran. Patruunoita ei saa luovuttaa
toisille joukkueen jasenille.Kilpailija lipastaa kasketyn patruunamaaran ampumapaikalla ja
jattaa lippaat omalle ampuma-alustalleen.

Henkilokohtaisessa kilpailussa patruunamaara on 5+30 ja ne lipastetaan kahteen lippaaseen.
Muutoin menetellaan kuten joukkuekilpailussa.

Pistoolisarjoissa patruunamaara on 5+10 patruunaa.
6. Maalit

RK:n maalit ovat 150 tai 100 metrin etaisyydella (radastariippuen) seka pistoolilla ammuttaessa
25 m. Maalitauluna kaytetaan selvasti kaatuvia, putoavia tai hajoavia; pyoreita tai
neliskulmaisia maaleja, joiden lapimitta (halkaisija tai sivu) on 20 —-25 cm. Maalit voivat olla
mustia tai valkoisia, kuitenkin selvasti taustastaan erottuvia. Maalien lukumaara joukkuetta
kohden on 10 kpl. Henkilokohtaisessa kilpailussa maalien maara on 5 kpl. Kaytettavista
maaleista (tyyppi, vari) paattaa kilpailun johto.

7. Ajanotto

Kilpailun jarjestaja huolehtii ja vastaa luotettavasta ajanotosta ja tulospalvelusta.Kaytettavien
automaattisten taululaitteiden lisaksi ajanotto on varmistettava kasiajanotolla
automaattilaitteiden mahdollisen toimimattomuuden vuoksi. Kilpailu ei edellyta automaattisia
taululaitteita.



8. Joukkuekilpailun kulku RK

Juoksumatka asemaan on 50 100 m radasta riippuen. Lahté ammunnan johtajan merkista
(GQY), josta myoOs ajanotto kaynnistyy

Juoksun aikana aseen oltava virittamaton ja varmistettu. Lippaat on ampuma-alustalla.

Joukkueen on saavuttava ampumapaikalle yhtenaisena joukkona. Noin 5 metria ennen
ampumapaikkaa on kaksi selvasti merkittya viivaa poikittain 2 metrin valein, joukkueen
etenemissuuntaan nahden. Joukkueen kaikkien jasenten on oltava yhtaaikaisesti em viivojen
valissa. Mikali nain ei ole, joukkueen suoritus hylataan.

Kun koko joukkue on ampuma-asennossa, poistetaan varmistin, kiinnitetaan lipas, viritetaan
ase ja aloitetaan ammunta.

Maaleja saa ampua vapaassa jarjestyksessa. Aika pysahtyy, kun kaikki maalit on tuhottu tai
kaikki patruunat on ammuttu ja jokainen joukkueen jasen on nostanut toisen katensa ylos
ammunnan paattymisen merkiksi! Kasiajanotto pysahtyy vasta silloin, kun kaikkien joukkueen
jasenten toinen kasi on ylhaalla.

Laukeamattoman sattuessa, poistetaan laukeamaton patruuna turvallisesti ja jatketaan
ammuntaa. Muun hairidn sattuessa lopetetaan ammunta ja ilmoitetaan ammunnan johtajalle.
Ammuntaa ei uusita laukeamattoman tai hairion takia

Aserikon sattuessa ampuja voi vaihtaa aseen ehjaan aseeseen, mutta ilman lisakohdistuksia.
Ampujan vaihtoon aserikko ei oikeuta.

Pistoolisarjoissa ei ole joukkuekilpailua
9. Kilpailun kulku pistooli

Suoritus periaate kuten RK:lla. Juostava, matka sama. Seka pistooli, etta lipastettu lipas jaavat
ampumapaikalle. Aseen on oltava virittdmaton ja varmistettu (jos aseessa on varmistin)
Ammunta tapahtuu seisten kahdella kddella nojaamatta ampumapoytaan.

Suorituksen paatyttya ase lasketaan poytaan, jadden odottamaan komentoja Tuli seis! -Lipas
irroita -Patruunat pois! Tarkastetaan aseet!

Suojalasien kaytto on pakollinen
10. Tulos
Eran voittaa joukkue / ampuja, joka tuhoaa kaikki maalit nopeimmin.

Jos maaleja jaa tuhoamatta, voittaa useamman maalin tuhonnut joukkue. Saman maalimaaran
tuhoutuessa, voittaa nopeammin kaikki patruunat ampunut joukkue, jonka kaikki ampujat ovat

nostaneet katensd ammunnan paattymisen merkiksi. Mikali taméakin on yhdenmukainen,
ratkaisee aiemman ammunnan tulos.

11. Turvallisuus

Kilpailusuorituksen jalkeen, ammunnan johtajan kaskyjen mukaan ja toimitsijain valvonnassa,
tyhjennetaan ja tarkistetaan aseet seka lippaat, varmistetaan aseet seka kirjataan tulos ja
jaljelle jaaneet patruunat. Jos kilpailija kaatuu juostessaan ja aseen piippu osuu maahan siten,



etta on todennakaoista, etta piippuun on mennyt hiekkaa tms. Suoritus keskeytetdan ja ko ase
puhdistetaan ja tarkastetaan, jonka jalkeen suoritus uusitaan.

Ampumarata-alueella asetta on kuljetettava lataamattomana ja varmistettuna, lipas irti
aseesta.Hylkaysperusteet Falling Plates —-ammunnoissa.

- turvallisuutta vaarantava aseen kasittely(vahingonlaukaus)

- joukkue ei ole yhtenainen maaratyssa paikassa

Kilpailusaantdjen tai turvamaaraysten rikkominen voi johtaa aikasakkoon tai kilpailusta pois
sulkemiseen. Saantotulkinnoista ja rangaistuksista paattaa kilpailun johto.Kilpailun jarjestaja
huolehtii ja vastaa siita, etta kilpailusadnnot, turvamaaraykset, hylkadysperusteet ja
rangaistukset ovat kaikkien kilpailijoiden tiedossa ennen kilpailua.

12. Hyvaksynta

Nama saannot on hyvaksytty RESUL:n hallituksen kokouksessa Marraskuussa 2025.



