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Ohjeen kaytto ja soveltaminen

SRA sdédnnot madrittelevét kilpailutoiminnan yleiselld tasolla. Kun SRA tehtévit ovat aina
uusia ja erilaisia, ei sddnndissd ole mahdollista tdysin kattavasti ja yksityiskohtaisesti kasitella
kaikkia kilpailutoiminnassa ilmenevié tilanteita ja niiden yksiselitteisié tulkintoja. Ainakaan
jos sddnnot halutaan pitdd yksinkertaisina ja lyhyind. Tédma ohje tarkentaa sdant6ja
kokemusperdiselld taustatiedolla ja ohjeilla asioista ja jérjestelyistd, jotka on otettava
huomioon kaytdnnon kilpailutilanteissa. Ohjeessa pyritddn antamaan lisdtietoa seuraavista
aiheista:

- Suurten kilpailutapahtumien jirjestiminen

- Kilpailuolosuhteet

- Aikataulut

- Huolto

- Toiminta puolustusvoimien radoilla ja alueilla
- Rastirakenteet

- Tuloslaskenta

- Saiantotulkinnat ja valitusmenettely

SRA kilpailuissa kdytetdédn lisdksi RESUL mestaruuskilpailujen ja kuntoliikuntatapahtumien
yleissadntoja. Mikaéli lajikohtaiset sddnnot ja yleissddnnot poikkeavat toisistaan, on
tulkintajérjestys seuraava:

1) SRA-sddnnot

2) SRA- sdantojen tekninen liite

3) SRA-kilpailujen jérjestamisohje

4) RESUL mestaruuskilpailujen ja kuntoliikuntatapahtumien yleissdannét
5) Muut RESUL:n toimielinten madrdykset ja ohjeet

Kilpailujen yleisluonne

SRA on ampumaurheilulaji. Kilpailutehtdvien on tarkoitus mitata ensisijaisesti nopeaa
tilanneampumataitoa ja aseenkasittelyd, eika kilpailijan yleiskuntoa, taktisia tai muita yleisid
sotilastaitoja. Varsinaiseen ammuntaan kuulumattoman oheistoiminnan merkitys ei saa
muodostua tehtidvien pisteytyksessd ratkaisevaksi. Tehtdvit eivit myodskddn saa olla fyysisesti
kohtuuttoman rasittavia tai hankalia. Esimerkiksi kannettava taakka tulee suhteuttaa
kilpailijoiden kokoon. Rakenteet, esteet ja aukot tulee suunnitella niin, ettd ne soveltuvat eri
pituisille kilpailijoille.

Asetyypit, aseluokat ja sarjat kilpailuissa

SRA-aseluokat ja sarjat madritellddn kilpailusddanndissa. Kilpailun jérjestdjd voi lisdksi
harkintansa mukaan paattdd muusta lisdpalkitsemisesta kilpailun mahdollisiin erikoisaiheisiin
liittyen. Jarjestdjd paéttdd myos mahdollisesta joukkuekilpailusta.

Asetyyppien kaytto kilpailuissa

Yhdessai kilpailussa voidaan ampua yhdella tai useammalla sdintdjen mukaisella asetyypilla.



SRA kilpailuissa kédytetdén usein hyviksi mahdollisuutta suunnitella rastitehtavid monelle
asetyypille. Tavallisimmin samassa kilpailuissa ammutaan kivéérilla ja pistoolilla.
Reservildisen paddase on kivairityyppinen ja tarvittaessa olkaa vasten tuettava ase, jolla voi
ampua tarkasti eri etdisyyksille. Kilpailutoiminnassa rastien pdéosan tulisi yleensé olla
kivaarilla ammuttavia. Haulikko- ja tarkka-ampujakivaaritehtidvid voidaan kayttda harkitusti
lisénd joissain kilpailuissa. Néissd tehtdvissd on hyva varata laina-aseita niille kilpailijoille,
jotka eivét itse omista tehtdvain sopivaa kalustoa. TA-kivéérin ja haulikon osuus kilpailun
kokonaispistemdirdn muodostumisessa on pyrittdva pitiméin pienend. Tarkoitus ei ole, ettd
menestydkseen kilpailuissa reservildisen tulisi hankkia kivaarin ja pistoolin liséksi laaja
valikoima muitakin aseita.

RESUL:n mestaruuskilpailun yleissdént6jen mukaan voi ampumakilpailussa kilpailija
osallistua kahteen sarjaan, mikali edellytykset siithen on. Kilpailija voi esimerkiksi kuulua
sekd sarjaan juniori, ettd naiset, tai 50-v ja naiset. Ndissé tapauksissa on mahdollista saada
palkinnot molemmista sarjoista. Jos kilpailija vield sijoittuu palkintosijoille avoimessa,
taistelija tai vakioluokassa, hdnet palkitaan lisdksi siitd. Luonnollisesti hin on my6s oikeutettu
mahdolliseen joukkuemitaliin. On siis mahdollista ettd yksi kilpailijaa saa neljd mitalia! Ja
vield mahdollisen kilpailun jirjestdjan “paras Sakolla ampuja” mitalin, mikéli tdllainen
suoritus on ilmoitettu palkittavaksi.

Aseluokat on aina kirjattava tuloslaskentaan kilpailijan tietoihin ja tuloslomakkeisiin, siitd
huolimatta mihin sarjaan (sarjoihin) kilpailija on alun perin ilmoittautunut.

Kilpailujen toimihenkil6t

RESUL Mestaruuskilpailujen kilpailunjohtajan nimittdd SRA toimikunta kilpailut jarjestavéan
organisaation ehdotuksesta.

Kilpailunjohtaja vastaa yleisistd jarjestelyistd ja turvallisuudesta. Jos kilpailu jérjestetddn PV:n
alueeella, hin vastaa myos PV:n méirédysten ja ohjeiden noudattamisesta sekd niiden
tiedottamisesta muulle kilpailuorganisaatiolle. Apunaan kilpailunjohtaja kiyttd4 organisaation
mukaisia henkil6itd. Suurissa kilpailuissa kilpailunjohtajan tulee erityisesti keskittyé kilpailun
hallintoon ja henkil6ston johtamiseen seké huolehtia henkildiden tehtdvien
tarkoituksenmukaisesta jaosta, suorituksesta ja valvonnasta. Kilpailunjohtaja toimii juryn
puheenjohtajana ilman ddnivaltaa.

Koska ratamestari tuntee parhaiten rastien tehtdvakuvaukset, rastirakenteet, ja toimintatavat
rasteilla, johtaa hin kilpailun aikana rastihenkildston toimintaa kilpailunjohtajan keskittyessa
muuhun hallintoon.

Tuloslaskentavastaava huolehtii kilpailun tulosten laskennasta SRA-sdint6jen mukaan.
Suurissa kilpailuissa hin johtaa tulostoimiston henkilostod. RESUL mestaruuskilpailuissa tai
muissa valtakunnallisen tason kilpailuissa tuloslaskentavastaavan on oltava SRA tuomari.

Suurissa kilpailuissa on syyté olla my6s erillinen kilpailutoimisto ja mahdollinen
huoltohenkildsto.



Kilpailujen ajankéytto

Rastitehtivissd on kiinnitettivd huomiota rastin sujuvuuteen. Yleensa lapimenoaika ’piipista
piippiin” voi olla korkeintaan 6 minuuttia/ampuja. Tama on vilttdimétonti kilpailun
lapiviemiseksi jarkevassa aikataulussa, mikéli kilpailijam&éra on suuri.

Silloin kun kilpailu sisdltdd paljon rasteja, on ne suunniteltava suoritusajoiltaan
mahdollisimman samanpituisiksi. Jos jokin rasti vaatii aikaa huomattavasti muita enemman,
niin sille muodostuu jono samaan aikaan kuin muilla rasteilla odotetaan kilpailijoita.

Rastien vaatima aika on mitattava etukéteen koesuorituksilla ja rastille suunnitellulla
henkildstovahvuudella. Jos rastitehtdvadn siséltyy paljon liikkumista, niin yleensa rastin
lapimenoaika pitenee kilpailun aikana rastihenkildston vésyessd. Vaativilla rasteilla on oltava
ylimdardisid tuomareita, jotta tehtévid voidaan vuorotella.

Osallistujaméaéraltidén suurissa kilpailuissa tulee vélttiaa tekniikaltaan monimutkaisia ja
epéluotettavia ratalaitteita. Téllaiset aiheuttavat runsasta uusintasuoritusten tarvetta ja
aikatauluongelmia. Tekniikan pettdessd seurauksena voi pahimmillaan olla koko rastin
hylk&démisen.

Ampujat jactaan yleensd tasakokoisiin ryhmiin, joita on sama mdéird kuin ammuttavia rasteja.
Ryhmit aloittavat ammunnan samanaikaisesti kaikilla rasteilla ja ammuttuaan ryhma siirtyy
seuraavalle rastille. Kiertoa toistetaan kunnes kaikki ovat ampuneet kaikki rastit. Ryhméjaossa
pyritddn ottamaan kohtuullisessa méarin huomioon mahdollisesti kdytettdvét laina- ja
yhteisaseet, mutta aina tdima ei ole mahdollista. Kilpailujen kokonaiskesto médraytyy
suoritusajaltaan pisimman rastin perusteella. Jos ryhmien kierto on huonosti suunniteltu,
saatetaan ajankdyton suhteen kriittisimmaéllékin rastilla joutua odottamaan kilpailijoita.
Toimiva tapa on esimerkiksi jakaa ampujat ryhmiin niin, ettd ryhmié on kaksi kertaa rastien
maérd. Talloin puolet ryhmisté suorittaa rastia samaan aikaan kuin toinen puoli siirtyy rastien
valilld ja valmistautuu.

Ryhmien ja ampujien litkkuminen kilpailualueella on suunniteltava ja ohjeistettava
ennakkoon siten, ettei muodostu litkenneruuhkia, pysdkdintiongelmia tai muita kilpailua
turhaan pitkittavid hidasteita. Tarvittaessa voidaan mairatd ajokieltoja.

Erikokoisten kilpailujen vaatimuksia

RESUL mestaruuskilpailut

Reservildisurheiluliitto jarjestdd vuosittain SRA mestaruuskilpailut, joihin kullakin RESUL:n
jasenpiirilla on osallistumisoikeus. Piirikiintididen perusteella kilpailujarjestelyt on
mitoitettava vihintdédn 100 ampujan mukaan. Normaalein jarjestelyin kahden pdivan
kilpailussa voidaan ammuttaa enintddn n. 150 ampujaa silloin, kun kaikkien rastien
suoritusaika on alle 6min / ampuja. Mestaruuskilpailuissa on yleensé ainakin 10 erilaista
rastisuoritusta. Kullekin rastille on varattava 4-6 toimihenkil64 rastin vaativuudesta riippuen.
Mestaruuskilpailujen huolto- ja majoituskapasiteetti on mitoitettava 200 henkilén vahvuuden
mukaan. Yleensé timé onnistuu ainoastaan varuskuntatasoisissa olosuhteissa.

Kilpailujen jarjestdmiseen tarvitaan n. yhden viikon aikajakso, joka kdytetddn seuraavasti

- Alueen vastaanotto, sektorien merkinté, rastien rakennussuunnittelu, laitteiden ja
materiaalien kuljetus Ivrk
- Rastien rakentaminen Ivrk



- Tuomarikilpailu 2vrk
- Mestaruuskilpailu 2vrk
- Rakenteiden purku, siivoaminen, alueen luovutus 1vrk

Tuomarikilpailu jérjestetdén ennen varsinaista kilpailuaikaa. Tuomarikilpailussa testataan ja
todetaan rastien turvallisuus ja toimivuus seké yleensdkin kilpailujérjestelyjen sujuvuus.

Avoimet kilpailut

Avoimen kilpailun jarjestdd tavallisesti jokin yksittdinen alue tai piiri, mutta kilpailuun saavat
jarjestdjien laatiman kilpailukutsun mukaisesti osallistua kaikki muidenkin piirien
SRA-ampujat kilpailun kapasiteetin ja jirjestelyjen mahdollistamissa rajoissa. Ampujien
enimmiismaira riippuu kilpailun kestosta ja olosuhteista ja on jérjestdjien paatettavissa.
Avoimissa kilpailuissa yleisten jérjestelyjen ja tuomaritoiminnan tulisi olla yhtd hyvia tasoa
kuin mestaruuskilpailuissakin, vaikka mittakaava muuten on pienempi. Kilpailuissa tulee olla
nimettynd sddntdjen mukaiset toimihenkilot (Kilpailunjohtaja, ratamestari,
tuloslaskentavastaava, rastien tuomarit ja kilpailun jury).

Piiritason kilpailut

Piiritason kilpailuissa etuoikeus osallistumiseen on alueen piirien jasenilld. Kilpailut ovat
yleensd yksipdivéisid. Ammuttavia rasteja pitéisi olla ainakin 3-5 kpl. Kilpailijoita voi yhden
pdivéan kilpailutapahtumaan ilman erikoisjérjestelyitd osallistua enintéén 50-70 riippuen
rastitehtivistd. Piiritason kilpailussa toimihenkildiden tehtdvid voidaan yhdistelld, eikd jurya
tarvitse nimetd. Ratkaisuvalta epéselvissé tilanteissa on suoraan kilpailunjohtajalla seké
ratamestarilla. Piiritasoisissa kilpailuissa rastirakenteet voivat olla melko yksinkertaisia.
Rastien suorittamistapaa voidaan rajoittaa selkein méaédrayksin, esimerkiksi sallimalla jonkin
taulun tai tauluryhmén ampuminen vain osoitetulta paikalta. Edellytyksend on kuitenkin ettid
tuomari voi todeta suorituksen tapahtuvan mairitellylld tavalla.

Yhdistystason kilpailut

Yhdistyksen sisdisissé kilpailuissa tehtdvien sisilto, suoritustavat ja kdytettivit rakenteet
voidaan miiritelld vapaamuotoisesti, kunhan kaikki osallistujat hyvéksyvit jarjestelyn.
Pienen osallistujaméérin takia kilpailutehtdvien kestoajalla ei ole suurta merkitysté.
Kilpailuissa on oltava kilpailunjohtaja. Yhdistystason kilpailut ovat tirkea kanava uusien
ampujien saamiseksi mukaan toimintaan. Rastitoiminnan ja tuomaritydskentelyn on hyvi olla
ohjaus- ja neuvontapainotteista. Turvallisuuteen ja oikeisiin sdédntdjenmukaisiin
toimintatapoihin tulee silti kiinnittdd huomiota.

Pimedkilpailut

Pimeikilpailuissa tulee kiinnittdd erityistd huomiota turvallisuuteen. Liikkuminen
kilpailualueella tulee olla mahdollisimman hyvin opastettua ja ohjeistettua. Rastialueella
opasteiden tulee olla my0s yksiselitteisid ja apuna voi kdyttdd mm. valotikkuja joilla opastaa
kulkureitit. Huomion arvoista on myos se ettd valotikuissa tulee kdyttii loogisia vireja
osoittamaan eri asioita. Esimerkiksi vihreilld valotikuilla voidaan merkitd kulkureitit
rastialuueella. Keltaisella voidaan merkiti kisittelysektorit ja punaisella ampumasektorit.
Kilpailijat ja toimitsijat tulee my0s varustaa esimerkiksi sinisilld valotikuilla jotta jokaisella
on joku valonldhde koko ajan kannossa. Kilpailijoita tulee opastaa néisté asioista etukéteen
kilpailukutsussa jotta jokaisella kilpailijalla on joku valonldhde mukana jonka avulla voivat
suunnistaa ja katsoa jalkoihinsa, on myds vahvasti suositeltavaa ettd valkoista valoa ei kaytetéd
koska se vie himéaranaon.



Kilpailun rastisuunnittelussa tulee myds huomioida se ettd ampumamatkat eivét ole kovin
pitkid vaan noin max. 25m, jotta merkittdvéaén rooliin rastisuorituksessa ei nouse valaisimen
valoteho. Samoin tulee huomioida ettd kulkureitit ovat mahdollisimman esteettomié, siirtymét
ovat riittdvén lyhyita ja selkeitd ja ettd rasit ovat riittdvén yksinkertaisia suorittaa.
Tuomaritoiminnassa tulee varmistaa ettd tuomari pystyy valvomaan ampujan toimintaa eli
mikali on tdysin pimeéa tulee tuomarilla olla pimedndkokykya. Erityistd huomiota tulee
kiinnittdd mm. aseen tyhjennykseen ja siihen ettd tuomari varmistaa ettd ase on varmasti tyhja
rastin jélkeen.

Huoltojarjestelyt

Yksipéivdinen kilpailu ei yleensd edellyté erityisid huoltojarjestelyjd. Silloin kun kilpailussa
ammutaan useampina paivini, pitié kilpailijoille ja kilpailun toimihenkil@ille jarjestaa
mahdollisuus majoitukseen ja ruokailuun. Kilpailutehtévét ovat yleensé fyysisesti sen verran
vaativia, ettd lisdksi tarvitaan suurehkolle joukolle soveltuvat sauna- tai suihkutilat.
Varuskunta- tai parakkimajoitus on suositeltava. Tilapdisratkaisut kuten teltat soveltuvat vain
poikkeuksellisesti kesidkautena. Ruokahuolto voidaan jirjestdd joko tukeutuen varuskuntaan,
muuhun ulkoiseen palveluntarjoajaan tai kenttavélinein. Mikali ruokaa valmistetaan
kenttéolosuhteissa ldmpiména vuodenaikana, on elintarvikkeille jarjestettivd kylmasailytys.

Vakuutukset

SRA-sddnndt madradvat, ettd ampujilla on oltava voimassaoleva ampumaharrastusvakuutus.
Riittdva vakuutusturva saavutetaan urheiluvakuutuksella, joka kattaa myds ampuma-aseita
kaytettdessd mahdollisesti syntyvit vahingot. Vakuutusturvan ehdot on tiedettdvd ennakkoon
SRA:han soveltuviksi, eikd niitd ole mahdollista selvittié kilpailupaikalla. Ennakolta
tarkastettuja ja hyvéksyttyja vakuutuksia ovat Reservildisliiton Toimintaturva,
Reserviupseeriliiton RUL Plus, MPKL:n vastaava ampumaturva sekd SAL lisenssiin siséltyvi
vakuutus. On mahdollista, ettd samantasoinen vakuutusturva voidaan saavuttaa muillakin
vakuutuksilla, mutta ehdot on silloin etukiteen tarkastettava ja hyvéksyttivd RESUL:ssa.

Koska yksilovakuutusten korvaussummat ovat melko pieni, on suurissa kilpailutapahtumissa
myos jarjestdjilld oltava vastuuvakuutus toissijaisena vakuutusturvana.

Kilpailutehtavét

Kilpailuissa on tarkoitus mitata varsinaista ampumasuoritusta. Siksi tehtdvét on suunniteltava
niin, ettd ampujan fyysinen koko ja lihasvoima vaikuttavat mahdollisimman vihan tulokseen.

Suoritus pitdd laatia vaikeusasteeltaan sellaiseksi, etté kilpailijat saavat vertailukelpoisen
tuloksen rastilta. Mikali jollain rastilla valtaosa ampuu nollatuloksen, rastisuunnittelu on siltd
osin epdonnistunut. Ampujien erot eivit tule rastilla esiin ja rastitehtivd menee tavallaan
hukkaan tuloksen mittaamisen kannalta.

Suositus rastin pisteytyksesta:

e maksimipisteméérd on 140 pistettd tulisi (voittajan) suoritusajan olla vélilld 16 — 60 sekuntia. Eli
osumakerroin valilla 2,333 — 8,750



Rastien realistisuus ja laukausmaarat

Rastitehtivilld pyritddn kuvaamaan aseenkiyttotilanteita, joihin reservildinen voisi
kriisiaikana joutua. Rastille laaditaan tehtidvikuvaus, jonka perusteella kilpailija voi paattaa
itselleen soveltuvimman suoritustavan.

Kéytannossa rastitehtdvid ei voi suunnitella tiukasti realistisuuteen pyrkien, vaan rasti on
kompromissi eri vaatimusten suhteen. Kilpailullisuus ja suorituksen mitattavuus edellyttavit
tehtdvien laukausméddrin rajaamista sopiviin puitteisiin. Ei esimerkiksi kannata laatia tehtdvia,
joissa ammutaan 1-3 laukausta yhdell4 rastilla, vaikka kuvaus olisi muuten hyvin realistinen.
Myo6skadn ylisuuri laukausmadrd yhdesté paikasta ei ole suorituksen mitattavuuden kannalta
endd tarkoituksenmukaista. Suuret laukausméérien erot rastien kesken lisdévit
satunnaistekijoiden vaikutusta suorituksessa. Joku rasti tai jotkin rastit muodostuvat tuloksen
kertymisen kannalta ratkaiseviksi, muiden rastitulosten merkityksen ollessa vdhdinen.
Ampujan yksittdinen virhe tai asehdiri0 painoarvoltaan erittdin suurella rastilla vaikuttaa
kohtuuttoman paljon kokonaistulokseen.

Rastikuvaukset ja toimintavirheet

Rastikuvaukset laaditaan pienimpié kilpailuja lukuun ottamatta aina kirjallisena. Rastilla
pyritddn ohjaamaan ampujaa taktisesti oikeisiin menettelymalleihin. Tehtdvé laaditaan
esimerkiksi niin, ettd ampumapaikka sijaitsee sopivan suojan takana ja ampujalle annetaan
mahdollisuus tukea asetta tarkoituksenmukaisella tavalla. Toimintavirheitd annetaan vain
niistd toimintatavoista, jotka ovat selkedsti tehtdvikuvauksessa kielletty ja joiden kuvauksen
vastaisuus on objektiivisesti tulkittavissa. Ampujaa ei pida rangaista toimintavirheilld
sellaisista asioista kuin vddrd ampuma-asento, huono suojan kaytto tai aseen kosketustapa
rakenteisiin. Tuomari ei pysty téillaista arvioimaan, niin ettd lopputulos olisi tasapuolinen.
Toimintavirheet annetaan selkeista rikelinjan ylityksistd, ampumisesta esteen vaarilta
puolelta, rastin rakenteiden pudotuksesta tms. Toimintavirheitd ei anneta ampujan tai aseen
sijainnista rakenteisiin nihden, esimerkiksi ampujan tai aseen sijainnista ampuma-aukossa.
Jos ampujan asentoon tai sijaintiin halutaan vaikuttaa, tehddin se epdsuorasti rastirakenteiden,
eikd suoritustapaan liittyvien maardysten avulla.. Yleensdkin rasti tulee suunnitella niin, ettd
ampuja voi keskittyd ampumasuoritukseen, eikd toimintavirheiden valttdmiseen.

Aseista johtuvien erojen vaikutuksen pienentdminen

Tehtidvasuunnittelussa pitda valttad tehtavii, joissa aseen rakenne, kaliiperi tai
kayntitarkkuuden ero voi antaa ampujalle huomattavaa etua tai tuottaa haittaa. Maalien koon
ja ryhmityksen suhteessa ampumamatkoihin pitii olla sellaisia, ettd tehtdva on mahdollista
suorittaa tyypilliselld massatuotetulla vakioluokan aseella. Varsinkin katoavien maalien tulee
olla ammuttavissa oikein kohdistetulla, mutta osumatarkkuudeltaan vaatimattomammalla
aseella rastin minimilaukausmaérélld. Yhdesti asemasta ei pitdisi ilman siirtymista tai
ampuma-asennon vaihtoa olla ammuttavissa tiiviiseen tauluryhmién suurta laukausmaaraa
kerralla, koska tdma suosii pienirekyylisid aseita.

Tehtédvien erikoispiirteita

Haulikkotehtavét

Haulikkorasteilla vaadittava laukausmééran suositus on enimmilldén 8-9 laukausta, jotta rastit
eivit olisi pikalatauskisoja, tai selvésti joitain erikoisvélineitd suosivia (esimerkiksi
pikalaturit, rumpulipas, tms.). Liséksi halutaan vilttda sellaista lopputulosta, jossa



harvinaisella erikoisaseella ampuva kilpailija olisi ehdoton voittaja rastilla, vaikka ampujien
taidot muuten olisivat suunnilleen samanlaiset. Ennen kaikkea tulee vélttda tilannetta, jossa
rastisuunnittelu selvésti suosii jotain suurikapasiteettista harvinaista vélineratkaisua. Rastin
tasapuolisuuden lisddmiseksi voi jarjestdjd puhtaassa haulikkotehtidvéssad halutessaan asettaa
rajoituksen sille, kuinka monta patruunaa aseessa saa enintéén olla tehtdvén aloituksessa.

TA-rastit

TA-rasti on kilpailua tdydentéva erikoisrasti, eikd sen painoarvo kilpailun kokonaistuloksen
muodostumisessa saa olla tarpeettoman suuri. TA-rastilla on pyrittivd ampumaan vain pienid
laukausmaiérid, mikd menettelytapana muutenkin on tunnusomaista TA-toiminnalle. Jos
laukausmééra on esimerkiksi maksimissaan 5, voi rastilla menestya hyvélla
pulttilukkoaseellakin. TA-rastia ei saa laatia niin vaikeaksi, ettd se on mahdollista suorittaa
vain kalliilla erikoisaseella paitsi, jos jdrjestdji tarjoaa soveltuvan aseen
lainausmahdollisuuden ja siihen kdyvid patruunoita.

Lippaanvaihdon méaradaminen

Jokseenkin kaikkiin nykyaikaisiin kivddreihin saa erikoisvarusteena 30-100 patruunan
lippaita. Timé mahdollistaa melkein aina suorituksen ilman lippaanvaihtoa. Vaihdon hallintaa
voidaan kdytdnndssd mitata ainoastaan madradmalla jollekin rastille pakollinen lippaanvaihto
tai lippaanvaihtoja. Vaihtoon pakottamista tulee kuitenkin kilpailutehtdvissa kayttaa
sadsteliddsti. Vaihdon suoritustapa on ampujalle vapaa, kunhan se tapahtuu ensimmaéisen ja
viimeisen laukauksen vililla.

Ammunta yhdelld kidella

Yleensa rastin suoritustapa on vapaa. Joskus kilpailuissa voi olla my0s rasteja, joissa
vaaditaan ammunta yhdelld kédell4 tai heikommalla kddelld. T4lloin rastikuvauksessa
perustellaan vain yhden kéden kédyttdminen. Suoritus ei saa olla liian vaikea, jotta kilpailijat
saavat vertailukelpoisen tuloksen rastilta. Tehtdvin pitéé olla sellainen ettei se suosi oikea- tai
vasenkatisii.

Rastien rakentamisohjeet

Raja- ja rikelinjat
Rajalinja on ampujaa suorituksen aikana ohjaava rakenne. Silld rajataan ampujan

litkkkumiseen kiytettivissd oleva alue. Rajalinjana voidaan kayttdd esim. puusta puuhun
vedettyd nauhaa tai maahan selkedsti merkittya linjaa.

Rikelinja on rakenne jonka ylittiminen ampumisen aikana aiheuttaa toimintavirheen.
Rikelinjat tulee rakentaa puusta tai jostain muusta sopivasta materiaalista niakyviksi,
tuntuviksi ja turvallisiksi. Tdméa ehkéisee vahingossa tapahtuvaa rikelinjan ylitystd. Rikelinjat
tulee kiinnittdd vankasti ja varmistaa ettd ne ovat yhtendiset jokaiselle kilpailijalle koko
kilpailun ajan. Rikelinjoilla ei kuitenkaan ole tarkoituksenmukaista tehdé niin lyhyita tai
kapeita ampumapaikkoja ettd tahattomasti esim. ampujan jalat ylittavét rikelinjan.

Rastien tiytyy olla kaikkien ammuttavissa, esimerkiksi ampuma-aukko ei voi olla niin
korkealla ettd kaikki kilpailijat eivét yltd ampumaan aukon kautta. Mikéli olosuhteista johtuen
kaikki eivét yltd ampumaan ampumapaikalta tulee rastilla olla koroke jonka avulla kaikki
yltdvdt ampumaan paikalta.



Taulujen numerointi

Taulut on aina numeroitava pisteiden kirjausta varten. Téll4 on erityinen merkitys niilla
rasteilla, jotka sisdltdvat ndkymaéttomiin jadvii tauluja, joista ei voi seurata
ohilaukausrangaistusta.

Taulujen koko, etdisyydet, asettelu ja nikyvyys

Rasteilla ei pitdisi kdyttdd ositettuja, tiiviisti limitettyja tauluja tai muuten pienié tauluja yli
100m matkoilla, koska monien vakioluokan aseiden ominaisuudet eivit enéd riité tillaisten
tarkkaan ampumiseen. Asekohtainen hajonta maarda tuloksen, eikd ampujalla ole enéa
vaikutusmahdollisuutta.

Taulut, jotka on asetettu yli 100 metrin ampumaetéisyydelle tulisi varustaa kontrastitaustalla
tai vaihtoehtoisesti maalata kontrastivarilld, joka selkedsti erottuu eri valaisuolosuhteissa
taustasta. Tdméa on pakollista kansallisissa ja kansainvélisissd mestaruuskilpailuissa. Taustan
pitédé olla taulujen yli seuraavien suositusmittojen mukaisesti:

e 100 m etdisyys = 10 cm (SRA-taulu) tai 15 cm (pelti/popperi);

e 200 m matka = 20 cm (SRA-taulu) tai 30 cm (pelti/popperi);

e 300 m matka = 30 cm (SRA-taulu) tai 45 cm (pelti/popperi).
Néamai suositukset eivit koske TA-kivairilla ammuttavia rasteja.

Ei ammuttavat taulut

Reservildisammunnoissa ei yleensi pyritd simuloimaan panttivankitilanteita pitkiltd matkoilta.
Siksi E/A tauluja kannattaa sijoittaa vain lyhyille alle 50m etdisyyksille. E/A tauluilla pyritdan
kuvaamaan tilanteita, joissa oma joukko ja viholliset ovat lomittuneet keskendéin. E/A tauluja
voidaan hyvin sijoittaa ampumapaikan l&hietdisyydelle, jolloin ne usein my0s peittdvit osan
ammuttavista tauluista pakottaen ampujaa vaihtamaan asemaa laukausten valilla.

Piilorangaistusten kaytto

Rastiin siséltyy piilotettu rangaistus, jos rastin suoritustapa voi muuttua suorituksen aikana
ampujalle epdedulliseen suuntaan. Esimerkiksi ampuja voi joutua liikkumaan suorituksen
aikana pidemmaén matkan tai ampumaan epiedullisemmista paikoista tai hankalampaan
maaliin epdonnistuttuaan jonkin rastin alkuvaiheen osasuorituksen kanssa. Piilorangaistus ei
saa kohtuuttomassa suhteessa huonontaa ampujan rastitulosta.

Rataolosuhteiden hyddyntdminen

Rastit kannattaa suunnitella kdyttden hyvéksi ampuma-alueen tai radan erikoisolosuhteet,
maaston muodot yms. Rakentamiseen kéytettdva tyoméaéra ja rakennusmateriaalin tarve
viahenee merkittivisti silloin kun voidaan kayttdd hyviksi ampumapaikassa mahdollisesti jo
olevia rakennelmia, seinié, esteitd, juoksuhautoja, poteroita jne. Jos kéytettdvissd on
monimuotoinen maastoalue, ei yleensd ole jarkevid rakentaa sinne suuritdisti
taajamataistelun olosuhteita kuvaavaa rakennusta tai rakennelmaa. Mikali taulujen edessd on
puustoa ja muuta kasvillisuutta tulee rakentamisessa huomioda se ettd taulujen edessé oleva
kasvillisuus on kymmenien ampujien jdlkeen kaatunut ja ndin ollen maalien nékyvyys tulee
huomioida ja tarvittaessa esim. puita voi suojata rakenteilla.

Tiitisen tunnelin rimojen tulee olla vdhintdédn 100cm maan tasosta jotta kilpailijoilla on
mahdollisuus alittaa ne.



Pistooli ja yhdistelmaérastit, joissa kdytetdén pistoolia

Sééntdjen mukaan koteloitu ja ladattu ase ei saa osoittaa yli kahden metrin pdéhian ampujasta
tai késittelysektorin ulkopuolelle. Sen vuoksi yhdistelmarasti tulee suunnitella siten, etta
ampuja ei missdén tilanteessa suorityksen aikana riko em. sdintod. Varoittava esimerkki:
e [stuma-asento, ase reisikotelossa ja 1dhto selin tauluille. Téllin koteloitu pistooli
osoittaa yleisoon.
e Suorituksen aikana kivaérilld makuuasento. Téllin koteloitu pistooli osoittaa
taaksepdin yleisoon.

Vastaavanlaisia tilanteita ei saa padstdd syntyméadn. Ratkaisu on niissd yhdistelméatehtdvissa
madrdtd pistoolin aloitustilaksi lataamaton.

Mikili rastilla kdytetddn asetta ns. rekvisiitta aseena, eli esim. kivairi ja pistooli
yhdistelmarastilla kivaarilla ei ammuta vaan se on mukana vain oheistehtdvina niin tuomari
voi tarkastaa aseen ja aseeseen voidaan laittaa myds chamber flag ja ndin ase voidaan
madrittdd rekvisiitta aseeksi, jolloin sitd ei koske késittelysektorit.

Kiésittelyalueet

Kiésittelyalueet pitdd olla sijoitettu niin, ettd tuomarit voivat valvoa niitd. Turvallinen suunta
pitdd olla merkitty selkeésti ja oikeasti turvalliseen suuntaan.

Asetelineet pitkille aseille.

Oikea paikka niille on rastin aloituspaikan vélittoméssa ldheisyydessé, jotta rastin
suorittaminen on nopeampaa, koska ei mene aikaa aseen hakemiseen ja pussista ottamiseen.
Lisdksi aseen voi jattdd jddhtyméén telineeseen suorituksen jilkeen.

Ajanotto

Laukausééniin reagoivan ajanottolaitteen kayttd on tehtdva niin, etteivdt mahdolliset
ulkopuoliset héiriot vaikuta tulokseen. Viimeisen laukauksen jdlkeen tuomarin on
varmistuttava siité, ettei aseen tyhjentdmisen ja kuivalaukauksen aikana syntyvé lukon liike
tai muu d4ni endd vaikuta aikaan. Helpoimmin tdmé voidaan tehdd viemélla ajanottolaite
tuomarin selén taakse aseen turvalliseksi toteamisen ajaksi.

Jos ase on niin hiljainen, etteivit laukaukset rekisterdidy normaalilla ajanottolaitteella, on
ampujan hyvéksyttdva jokin muu tapa, jolla viimeisen laukauksen jélkeen saadaan
ajanottolaitteeseen lopetusmerkki. Tuomari voi esimerkiksi napauttaa ajanottolaitetta kynalla
ammunnan alkaessa ja ampujan ilmoittaessa suorituksen péattyneeksi.

Tuomarin on tunnettava hyvin ajanottolaitteen ominaisuudet. Usein ajanottolaitteen
herkkyyttd laukausddnille voi sddtda ja sdatdd on myds kaytettdava, jotta laukaukset
rekisterdityisivit oikein.

Paljon liikkkumista sisdltavélla rastilla voi kilpailijan ja tuomarin védlinen etdisyys suorituksen
aikana helposti kasvaa niin suureksi, ettei ajanotto toimi luotettavasti. Tuomarin on aina
varmistettava viimeisen laukauksen rekisterdityminen oikein ja maaréttiva suorituksen
uusinta, jos on selvéa ettd viimeinen laukaus on jddnyt rekisterditymaitta.



Rataturvallisuus

Rataturvallisuudessa tulee kiinnittdd huomiota olennaisiin ja todellisia vaaratilanteita
aiheuttaviin seikkoihin.

Mikali hdirion selvittiminen rastilla edellyttdd aseen laukaisua, saa tdiméan tehda rastituomarin
luvalla, jos turvamééridyksid muuten noudatetaan.

Kasittelysektoria ei saa miérata perusteettomasti liian suppeaksi. Pysty- ja sivusuunnissa
kasittelysektori on yleensé aina 180 astetta, elleivét olosuhteet tai tehtdvinkuvaus edellyta
muuta.

Mikali rastilla aiheutuu toistuvia kimmokkeita tulee timé mahdollinen vaaratekija pyrkia
korjaamaan vélittomaésti.

Turvallisuusrikkeet ja hylkadykset

Jos ampuja syyllistyy turvallisuutta vaarantavaan rikkeeseen, hylatdin hénet koko kilpailusta.
Tuomarin harkitessa hylkdysrangaistusta, tulee rikkeen olla selvé, eiké tulkinnanvarainen.
Hyvidin tuomaritydskentelyyn kuuluu lisdksi, ettd tuomari yrittdd aktiivisesti jo ennalta
ehkdistd turvallisuusrikkeitd. Jos tehtdva on sellainen, ettd siind helposti voi syntya rikkeita,
sektoreiden ahtauden, tai rastiin suorittamistavan takia, on niistd riskeistd hyva informoida
ampujia. Tyypillisid riskialttiita paikkoja ovat mekaniikkaa siséltiavit pistoolirastit, joilla
ampuja joutuu suorituksen aikana avaamaan toisella kadelld luukkuja tai ovia. Jos samalla
rastilla sattuu paljon hylkayksid, on rastisuunnittelussa selvé virhe.

Tuomaritoiminnasta

Mikaili tuomari ja ampuja eivit padse yhteisymmarrykseen jostain asiasta kuten rastin
lahtdasennosta niin pyydetdédn ratamestari paikalle ratkaisemaan tilanne. Mikéli ampuja ei ole
valmis hénet voidaan siirtdd ampuma jarjestyksessd viimeiseksi.

Toimitsijakilpailun jarjestdminen

SRA-kilpailuissa jirjestdvin organisaation jasenet saavat osallistua kilpailuihin, ellei sitd
erikseen ole kielletty.

Pienemmissa kilpailuissa jarjestdjat voivat ampua mahdollisen suorituksensa muiden
kilpailijoiden mukana, kunhan tuomareiden vuorottelusta huolehditaan sopivalla tavalla.

Yli 100 osallistujan tapahtumassa on aina jérjestettdva erillinen tuomarikilpailu ennen
varsinaista kilpailua. Toimitsijakilpailun tarkoitus on:

- Antaa kilpailun jirjestdmiseen osallistuville kilpailumahdollisuus
- Kartuttaa tuomarien SRA-kilpailukokemusta
- Varmistaa rastitehtivien turvallisuus ja laatu ennen varsinaisen kilpailun alkamista

Toimitsijakilpailussa todetaan, etti rastit ovat turvallisia ja toimivia. Tehtévien suoritusajat,
tulosten kirjausaika ja rastin suoritukseen kuluva kokonaisaika mitataan tarpeeksi suuren
joukon keskiarvona. Ndin varmistetaan, ettd varsinainen kilpailu voidaan vieda 14pi
suunnitellussa aikataulussa. Liséksi arvioidaan ja tarvittaessa tdydennetdén rastikuvaukset



niin, ettd ne sisdltdvét kaiken rastin suorituksen kannalta tirkein tiedon, jolloin rastin suoritus
voidaan ohjeistaa tasapuolisesti kaikille kilpailijoille vaikka tuomari vaihtuisikin.

Toimitsijakilpailu on jéarjestettdva niin, ettd kunkin rastin henkilostostd on ainakin yksi
henkild aina paikalla valvomassa, ettd rasti ammutaan ohjeiden mukaisesti ja etté ratalaitteita
osataan kéyttdd oikein. Nédin saadaan my0s jérjestdjien ammunta yhteismitalliseksi
kilpailijoiden suoritusten kanssa ja lopputulokset voidaan julkaista samalla listalla. Rastia
voidaan muuttaa toimitsijakilpailun aikana silld edellytykselld, ettd mahdollisesti tarvittavat
uusinnat suoritetaan SRA-sdéntdjen mukaan.

Toiminta Puolustusvoimien radoilla

PV:n turvallisuusméadraykset on rastien rakentamisessa aina otettava huomioon ja sopeutettava
rastit niiden mukaisiksi. Kilpailunjohtaja vastaa ja huolehtii siité, ettd ratamestarilla on
tiedossa kaikki kéytettdvalld PV:n ampumaradalla tai alueella noudatettavat maardykset ja
ohjeet ja tehtdvit suunnitellaan ja toteutetaan niitd noudattaen.

Silloin kun SRA-kilpailuja ei ammuta pelkéstién kouluampumaradoilla, tehtdvéat luokitellaan
usein taisteluammunnoiksi. Nditd varten vaaditaan erikoisjarjestelyjd, joita ovat:

- PV:n asettama varoupseeri tai muun kantahenkilokunnan vélttimaton lasnédolo
- Liikkumisrajoitukset ja alueen vartiointi

- Ohjeiden mukaan merkityt ampumasektorit

- Hyviksytty ampumakésky

Ampumakésky on laadittava midrdmuotoisena ja hyviksytettdvd PV:n organisaatiossa. Siiné
kuvataan ammuttavat tehtdvit sekd muut ammuntaan liittyvit jarjestelyt. Laajassa
tapahtumassa, kuten RESUL mestaruuskilpailuissa on varattava 3-6kk ampumakiskyn
kasittelyd varten. Rastitehtidvét on suunniteltava ennakkoon ja kuvattava tasmaéllisesti.

PV:n alueella saattaa kilpailun aikana olla voimassa liikkumisrajoituksia. Kiellettyihin
alueisiin voi kuulua rastien vilialueita ja joskus my®s alueita, joille on sijoitettu
kauko-ohjattavia maalilaitteita. Kielletyt alueet on ohjeistettava rastihenkilokunnalle ja
kilpailijoille seki tarvittaessa merkittiava.

Tuloslaskenta

Yliajalla ammutut laukaukset merkitddn tuloskortin Ylim. sarakkeeseen. Tulosten
oikeellisuuden kannalta on tirke#d, ettei niitd sekoiteta toimintavirherangaistuksiin.

Jos rastilla kiytetddn nadkymaittomiin jadvid tauluja, on asiasta informoitava tulostoimistoa.
Kirjureiden on tiedettivé, ettei kyseisestd taulusta kirjata ohilaukauksia.

Yhdesté E/A taulusta lasketaan yleensd enintdén kaksi osumaa. Erikoistapauksissa kuten
silloin, jos samaa tauluryhma ammutaan useasta eri asemasta, voidaan laskea useampiakin
osumia. Laskentatapa mainitaan silloin rastikuvauksessa.

Tuloslaskennassa aseluokat lasketaan erilldén (Avoin, Vakio ja TST). Kaikkien sarjaan
osallistuvien tulos lasketaan heidin kilpailun luokasta saadulla tuloksella pisteiden



mukaisessa paremmuusjérjestyksessd, joka miirad heidan keskindisen jarjestyksensa.
Ampujalla kdytdssid olleet aseet ja varusteet médrddvat vain sijoittumisen aseluokkiin.
Varsinaisten kilpailutulosten ohella jérjestéjét voivat halutessaan toki laskea muutakin
epdvirallista tulostietoa tai tilastoja.

SRA kilpailuissa on kaytettdva julkisesti saatavilla olevaa sekéd luotettavaa laskentaohjelmaa,
jonka tiedetddn yleisesti laskevan tulokset oikein ja virheettomésti. SRA-toimikunta pitda ylla
listaa ohjelmista, joiden voidaan katsoa tdyttdvin riittdvén luotettavuusvaatimuksen. Tuloksia
ei varsinkaan suuremmissa kilpailuissa saa laskea arveluttavilla omatoimisesti rakennetuilla
ohjelmistoilla tai menetelmilld, joiden toimivuudesta ja virheettomyydesti kilpailijoilla ei ole
mahdollista saada riittivisti tietoa. Pistelaskennan kulku tapahtuu seuraavasti:

Pistelaskentaesimerkki:

Pitkarasti: Rajoittamaton - pistelaskentatapa. Rastin maksimipisteméaard 80 p

ampujan suorituspisteet/aika = osumakerroin = rastipisteet

Antti 8A 3C 5D = 62/32 s = osumakerroin 1.9375 = 67.9825 rastipistettd

Tommi 5A 5C 6D = 57/25 s = osumakerroin 2.2800 = 80.0000 rastipistettd

Lauri 5A 7C 4D 1E/A = 51/23 s = osumakerroin 2.2174 = 77.8032 rastipistetté

Tommi voittaa timéin rastin parhaalla osumakertoimella (pisteet jaettuna ajalla) ja saa
maksimipisteet (80 p). Antin ja Laurin rastipisteet saadaan jakamalla rastin maksimipisteet
voittajan osumakertoimella (80/2.2800=35.0877) ja kertomalla tulos heidén omilla
osumakertoimillaan. Siis Antin rastipisteet ovat 35.0877 x 1.9375 = 67.9825 ja Laurin 35.0877 x
22174 =77.8032.

Mikdli rastilla ei ole katoavia tauluja, pisteosumat ja ohilaukaukset lasketaan yhteen
tuloslomakkeen alariville ja tarkastetaan, ettd summa on sama kuin rastin
vihimmaislaukausmiéra. Jos rastilla on katoavia tauluja, ei ndistd tauluista puuttuvista
osumista tehdd merkintdd ohilaukaussarakkeisiin, eiké alarivin laukausten summa néin ollen
ole vilttdmattd sama kuin rastin vihimmaislaukausmaira. Pisteiden ja rikkeiden madarit
merkitddn numeroilla, ei tukkimiehen” kirjanpitona. Kilpailijan suoritukseen kiytetty aika
merkitddn kahden desimaalin tarkkuudella.

Sarjojen tuloslaskenta ja palkitseminen

Kansallisissa mestaruuskilpailuissa palkitaan sarjojen parhaat luokkakohtaisesti. Sarja tunnustetaan
mikali siind on véhintddn 5 osallistujaa / luokka. Muissa kilpailuissa kilpailunjohto voi paittdd miten
palkitsee sarjojen voittajan tai voittajat.

Joukkuetulosten laskenta ja palkitseminen

Joukkueen jasenten yhteenlasketut luokkakohtaiset prosentit muodostavat joukkueen tuloksen.
Tasatuloksen sattuessa suurempi pistemaira ratkaisee voittajan.

Protestointimenettely

Ratamestari méiérittelee yleiset puitteet rastitoiminnalle seké rastiturvallisuudelle (sektorit,
maalialueet, rastin suoritustapa yms.).



Turvallisuusrikkeiden tuomitsemisessa paédtdsvalta voi olla vain kyseisen rastin tuomarilla
sekd ratamestarilla yhdessd. Usein vain rastituomari voi havaita tapahtuneen
turvallisuusrikkeen eiki sen tulkinta tai arviointi jalkeenpdin endé ole mahdollista.
Ratamestari varmentaa ettd hylkéysperuste on oikea ja sdantdjen mukainen.

Juryn tulee harkita protestiasian kasittelyssé, sen todellista merkitystéd sekéd kilpailun
kokonaisuuden, ettd kilpailijoiden yksildsuoritusten kannalta. Erityisesti pitdé ottaa huomioon
protestiasian késittelystd muille kilpailijoille mahdollisesti aiheutuvat sivu- tai
seurannaisvaikutukset.

Jos protestin aiheena on yksittdisen rastin tasapuolisuus kilpailijoille, ei kokonaista rastia tule
hylatd kevyin perustein. Kilpailu on usean rastin muodostama kokonaisuus, jossa rastien
painoarvo ja merkitys eri kilpailijoiden kannalta voi olla erilainen. On arvioitava, kuinka
suurta kilpailijaméérdad mahdollinen epdtasapuolisuus koskee ja voidaanko tilanne korjata
muilla keinoin, kuten uusinnoin. Liséksi tulee ottaa huomioon protestoijalle aiheutuneen
tosiasiallisen haitan aste. Suuntaviivoja kokonaisuuden arviointia varten voidaan saada
vertaamalla protestoijan suoritusta, rastin keskiméardistd suoritusta sekd voittajan suoritusta
keskenddn. On hyviksyttidvé ettei rastien olosuhteita aina vélttimatta saada tdysin vakioitua.
Esimerkiksi séé- tai tuuliolosuhteita ei voida taata kaikille tasapuolisena.

Kaikkien juryn jdsenten tulee olla SRA tuomareita.



