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Ohjeen kéaytto ja soveltaminen

SRA saannot méarittelevat kilpailutoiminnan yleisell& tasolla. Kun SRA tehtdvat ovat aina
uusia ja erilaisia, ei sadnnoissd ole mahdollista taysin kattavasti ja yksityiskohtaisesti kasitella
kaikkia kilpailutoiminnassa ilmenevia tilanteita ja niiden yksiselitteisia tulkintoja. Ainakaan
Jjos s&&nnot halutaan pitéé yksinkertaisina ja lyhyind. Tama ohje tarkentaa séantoja
kokemusperaisella taustatiedolla ja ohjeilla asioista ja jarjestelyistd, jotka on otettava
huomioon kaytdnnon kilpailutilanteissa. Ohjeessa pyritadn antamaan lisdtietoa seuraavista
aiheista:

- Suurten kilpailutapahtumien jarjestaminen

- Kilpailuolosuhteet

- Aikataulut

- Huolto

- Toiminta puolustusvoimien radoilla ja alueilla
- Rastirakenteet

- Tuloslaskenta

- Saantotulkinnat ja valitusmenettely

SRA kilpailuissa kaytetaan lisaksi RESUL mestaruuskilpailujen ja kuntoliikuntatapahtumien
yleissdantoja. Mikali lajikohtaiset sdannot ja yleissdannot poikkeavat toisistaan, on
tulkintajarjestys seuraava:

1) SRA-saannot

2) SRA- saantojen tekninen liite

3) SRA-kilpailujen jarjestamisohje

4) RESUL mestaruuskilpailujen ja kuntoliikuntatapahtumien yleissdannot
5) Muut RESUL:n toimielinten méaraykset ja ohjeet

Kilpailujen yleisluonne

SRA on ampumaurheilulaji. Kilpailutehtdvien on tarkoitus mitata ensisijaisesti nopeaa
tilanneampumataitoa ja aseenkasittelyd, eika kilpailijan yleiskuntoa, taktisia tai muita yleisia
sotilastaitoja. Varsinaiseen ammuntaan kuulumattoman oheistoiminnan merkitys ei saa
muodostua tehtdvien pisteytyksessa ratkaisevaksi. Tehtévat eivat mydské&én saa olla fyysisesti
kohtuuttoman rasittavia tai hankalia. Esimerkiksi kannettava taakka tulee suhteuttaa
kilpailijoiden kokoon. Rakenteet, esteet ja aukot tulee suunnitella niin, etta ne soveltuvat
eripituisille kilpailijoille.

Teemakilpailut

Kilpailutapahtumien elavéittdamiseksi ja monipuolistamiseksi niihin voidaan siséllyttada
erityisaiheita tai painotuksia. Aiheet eivét kuitenkaan saa olla silla tavoin rajaavia, etta
kilpailijat joutuvat omistamansa vélineiston suhteen eriarvoiseen asemaan. Kilpailuissa ei
esimerkiksi voida vaatia tarkasti tietyn tyyppisia tai rajattujen valmistajien aseita tai
varusteita. Useimmilla ampujilla on kaytettavissaan yksi kivaari ja pistooli, ilman
mahdollisuutta vaihtaa varustusta tai aseluokkaa olosuhteiden mukaan. Mikali kilpailuissa on
erityispainotuksia, on niista aina ilmoitettava selkeésti kilpailukutsussa.



Asetyypit, aseluokat ja sarjat kilpailuissa

SRA-aseluokat ja sarjat maaritellaan kilpailusadnnoissa. Kilpailun jarjestéja voi lisaksi
harkintansa mukaan péattad muusta lisapalkitsemisesta kilpailun mahdollisiin erikoisaiheisiin
liittyen. Jarjestdja paattdd myos mahdollisesta joukkuekilpailusta.

Asetyyppien kaytto kilpailuissa

Yhdessé kilpailussa voidaan ampua yhdella tai useammalla sadntdjen mukaisella asetyypilla.
Jos kilpailussa ei kédyteta kivaaria, tulee kaikki Kilpailijat merkita tulosluettelossa avoimeen
luokkaan.

SRA kilpailuissa kaytetdan usein hyvaksi mahdollisuutta suunnitella rastitehtdvia monelle
asetyypille. Tavallisimmin samassa Kkilpailuissa ammutaan kivaarilla ja pistoolilla.
Reservildisen paaase on Kivaarityyppinen ja tarvittaessa olkaa vasten tuettava ase, jolla voi
ampua tarkasti eri etdisyyksille. Kilpailutoiminnassa rastien padosan tulisi yleensé olla
kivaarilla ammuttavia. Haulikko- ja tarkka-ampujakivaaritehtdvié voidaan kéayttaa harkitusti
lisana joissain Kilpailuissa. Naissa tehtavissa on hyvé varata laina-aseita niille kilpailijoille,
jotka eivat itse omista tehtavéan sopivaa kalustoa. TA-kivaarin ja haulikon osuus kilpailun
kokonaispistemaaran muodostumisessa on pyrittava pitdmaan pienend. Tarkoitus ei ole, etta
menestyakseen kilpailuissa reserviléisen tulisi hankkia kivéarin ja pistoolin lisdksi laaja
valikoima muitakin aseita.

RESUL.:n mestaruuskilpailun yleissaantéjen mukaan voi ampumakilpailussa Kilpailija
osallistua kahteen sarjaan, mikali edellytykset siihen on. Kilpailija voi esimerkiksi kuulua
sekd sarjaan juniori, ettd naiset, tai 50-v ja naiset. N&issa tapauksissa on mahdollista saada
palkinnot molemmista sarjoista. Jos kilpailija viela sijoittuu palkintosijoille avoimessa tai
vakioluokassa, hanet palkitaan lisaksi siitd. Luonnollisesti han on myds oikeutettu
mahdolliseen joukkuemitaliin. On siis mahdollista ettd yksi kilpailijaa saa nelja mitalia! Ja
vield mahdollisen kilpailun jérjestdjin “paras Sakolla ampuja” mitalin, mikali tallainen
suoritus on ilmoitettu palkittavaksi.

Aseluokat on aina kirjattava tuloslaskentaan Kilpailijan tietoihin ja tuloslomakkeisiin, siita
huolimatta mihin sarjaan (sarjoihin) Kilpailija on alun perin ilmoittautunut.

Kilpailujen toimihenkil6t

RESUL Mestaruuskilpailujen kilpailunjohtajan nimittdd SRA toimikunta kilpailut jarjestavan
organisaation ehdotuksesta.

Kilpailunjohtaja vastaa yleisista jarjestelyista ja turvallisuudesta. Jos kilpailu jérjestetdan
PV:n alueeella, hén vastaa myds PV:n méérdysten ja ohjeiden noudattamisesta seka niiden
tiedottamisesta muulle kilpailuorganisaatiolle. Apunaan kilpailunjohtaja kéyttda organisaation
mukaisia henkil@itd. Suurissa kilpailuissa kilpailunjohtajan tulee erityisesti keskittya kilpailun
hallintoon ja henkiloston johtamiseen sek& huolehtia henkilGiden tehtévien
tarkoituksenmukaisesta jaosta, suorituksesta ja valvonnasta. Kilpailunjohtaja toimii juryn
puheenjohtajana ilman &&anivaltaa.

Koska ratamestari tuntee parhaiten rastien tehtdvékuvaukset, rastirakenteet, ja toimintatavat
rasteilla, johtaa han kilpailun aikana rastihenkildston toimintaa kilpailunjohtajan keskittyessé
muuhun hallintoon.



Tuloslaskentavastaava huolehtii kilpailun tulosten laskennasta SRA-saantdjen mukaan.
Suurissa Kilpailuissa hén johtaa tulostoimiston henkilost6d. RESUL mestaruuskilpailuissa tai
muissa valtakunnallisen tason kilpailuissa tuloslaskentavastaavan on oltava SRA tuomari.

Suurissa kilpailuissa on syyté olla myds erillinen kilpailutoimisto ja mahdollinen
huoltohenkildsto.

Kilpailujen ajankaytto

Rastitehtivissd on kiinnitettdva huomiota rastin sujuvuuteen. Yleensa lapimenoaika “piipistd
piippiin” voi olla korkeintaan 6 minuuttia/ampuja. Tdmé on valttdmaéatonta kilpailun
lapiviemiseksi jarkevassa aikataulussa, mikali kilpailijam&é&ra on suuri.

Silloin kun kilpailu siséltaa paljon rasteja, on ne suunniteltava suoritusajoiltaan
mahdollisimman samanpituisiksi. Jos jokin rasti vaatii aikaa huomattavasti muita enemman,
niin sille muodostuu jono samaan aikaan kuin muilla rasteilla odotetaan kilpailijoita.

Rastien vaatima aika on mitattava etukateen koesuorituksilla ja rastille suunnitellulla
henkildstévahvuudella. Jos rastitehtdvaan sisaltyy paljon liikkumista, niin yleensa rastin
lapimenoaika pitenee kilpailun aikana rastihenkiloston vésyessa. Vaativilla rasteilla on oltava
yliméaaraisia tuomareita, jotta tehtdvia voidaan vuorotella.

Osallistujamaaréltaan suurissa Kilpailuissa tulee valttaa tekniikaltaan monimutkaisia ja
epéluotettavia ratalaitteita. Tallaiset aiheuttavat runsasta uusintasuoritusten tarvetta ja
aikatauluongelmia. Tekniikan pettéessa seurauksena voi pahimmillaan olla koko rastin
hylk&&amisen.

Ampujat jaetaan yleensa tasakokoisiin ryhmiin, joita on sama maara kuin ammuttavia rasteja.
Ryhmét aloittavat ammunnan samanaikaisesti kaikilla rasteilla ja ammuttuaan ryhma siirtyy
seuraavalle rastille. Kiertoa toistetaan kunnes kaikki ovat ampuneet kaikki rastit.
Ryhmaéjaossa pyritaan ottamaan kohtuullisessa maarin huomioon mahdollisesti kaytettavéat
laina- ja yhteisaseet, mutta aina tdma ei ole mahdollista. Kilpailujen kokonaiskesto maaraytyy
suoritusajaltaan pisimman rastin perusteella. Jos ryhmien kierto on huonosti suunniteltu,
saatetaan ajankayton suhteen kriittisimmall&kin rastilla joutua odottamaan kilpailijoita.
Toimiva tapa on esimerkiksi jakaa ampujat ryhmiin niin, ettd ryhmia on kaksi kertaa rastien
madra. Tallin puolet ryhmista suorittaa rastia samaan aikaan kuin toinen puoli siirtyy rastien
valilla ja valmistautuu.

Ryhmien ja ampujien liikkuminen kilpailualueella on suunniteltava ja ohjeistettava
ennakkoon siten, ettei muodostu liikenneruuhkia, pysakdintiongelmia tai muita kilpailua
turhaan pitkittavia hidasteita. Tarvittaessa voidaan maaraté ajokieltoja.

Erikokoisten kilpailujen vaatimuksia

RESUL mestaruuskilpailut

Reservildisurheiluliitto jarjestadé vuosittain SRA mestaruuskilpailut, joihin kullakin RESUL:n
jasenpiirilla on osallistumisoikeus. Piirikiintididen perusteella kilpailujarjestelyt on
mitoitettava vahintd&dn 100 ampujan mukaan. Normaalein jarjestelyin kahden péivan
Kilpailussa voidaan ammuttaa enintdén n. 150 ampujaa silloin, kun kaikkien rastien



suoritusaika on alle 6min / ampuja. Mestaruuskilpailuissa on yleensé ainakin 10 erilaista
rastisuoritusta. Kullekin rastille on varattava 4-6 toimihenkil6a rastin vaativuudesta riippuen.
Mestaruuskilpailujen huolto- ja majoituskapasiteetti on mitoitettava 200 henkilon vahvuuden
mukaan. Yleensd tdma onnistuu ainoastaan varuskuntatasoisissa olosuhteissa.

Kilpailujen jarjestamiseen tarvitaan n. yhden viikon aikajakso, joka kdytetdan seuraavasti

- Alueen vastaanotto, sektorien merkintd, rastien rakennussuunnittelu, laitteiden ja

materiaalien kuljetus 1vrk
- Rastien rakentaminen 1vrk
- Tuomarikilpailu 2vrk
- Mestaruuskilpailu 2vrk
- Rakenteiden purku, sitvoaminen, alueen luovutus 1vrk

Tuomarikilpailu jarjestetadn ennen varsinaista kilpailuaikaa. Tuomarikilpailussa testataan ja
todetaan rastien turvallisuus ja toimivuus seka yleensékin Kilpailujarjestelyjen sujuvuus.

Avoimet kilpailut

Avoimen Kilpailun jérjestaa tavallisesti jokin yksittainen alue tai piiri, mutta kilpailuun saavat
jarjestajien laatiman Kkilpailukutsun mukaisesti osallistua kaikki muidenkin piirien SRA-
ampujat kilpailun kapasiteetin ja jarjestelyjen mahdollistamissa rajoissa. Ampujien
enimmaismaaré riippuu kilpailun kestosta ja olosuhteista ja on jérjestdjien péatettavissa.
Avoimissa kilpailuissa yleisten jarjestelyjen ja tuomaritoiminnan tulisi olla yhta hyvaa tasoa
kuin mestaruuskilpailuissakin, vaikka mittakaava muuten on pienempi. Kilpailuissa tulee olla
nimettyné saantdjen mukaiset toimihenkil6t (Kilpailunjohtaja, ratamestari,
tuloslaskentavastaava, rastien tuomarit ja kilpailun jury).

Piiritason kilpailut

Piiritason kilpailuissa etuoikeus osallistumiseen on alueen piirien jasenilla. Kilpailut ovat
yleensa yksipéivaisia. Ammuttavia rasteja pitaisi olla ainakin 3-5 kpl. Kilpailijoita voi yhden
paivan kilpailutapahtumaan ilman erikoisjarjestelyitd osallistua enintaan 50-70 riippuen
rastitehtavista. Piiritason kilpailussa toimihenkildiden tehtavia voidaan yhdistelld, eika jurya
tarvitse nimetd. Ratkaisuvalta epéselvissa tilanteissa on suoraan kilpailunjohtajalla sek&
ratamestarilla. Piiritasoisissa kilpailuissa rastirakenteet voivat olla melko yksinkertaisia.
Rastien suorittamistapaa voidaan rajoittaa selkein maarayksin, esimerkiksi sallimalla jonkin
taulun tai tauluryhman ampuminen vain osoitetulta paikalta. Edellytyksend on kuitenkin etta
tuomari voi todeta suorituksen tapahtuvan mééritellylla tavalla.

Yhdistystason kilpailut

Yhdistyksen sisaisissa kilpailuissa tehtavien sisaltd, suoritustavat ja kaytettavéat rakenteet
voidaan madritella vapaamuotoisesti, kunhan kaikki osallistujat hyvaksyvat jéarjestelyn.
Pienen osallistujamaaran takia kilpailutehtavien kestoajalla ei ole suurta merkitysta.
Kilpailuissa on oltava kilpailunjohtaja. Yhdistystason kilpailut ovat tarke& kanava uusien
ampujien saamiseksi mukaan toimintaan. Rastitoiminnan ja tuomaritydskentelyn on hyvé olla
ohjaus- ja neuvontapainotteista. Turvallisuuteen ja oikeisiin sadntdjenmukaisiin
toimintatapoihin tulee silti kiinnittdd huomiota.

Huoltojarjestelyt

Yksipdivéinen kilpailu ei yleensa edellyta erityisid huoltojarjestelyja. Silloin kun kilpailussa
ammutaan useampina paivina, pitad kilpailijoille ja kilpailun toimihenkildille jarjesta



mahdollisuus majoitukseen ja ruokailuun. Kilpailutehtavét ovat yleensé fyysisesti sen verran
vaativia, etta lisaksi tarvitaan suurehkolle joukolle soveltuvat sauna- tai suihkutilat.
Varuskunta- tai parakkimajoitus on suositeltava. Tilapéisratkaisut kuten teltat soveltuvat vain
poikkeuksellisesti kesékautena. Ruokahuolto voidaan jarjestaé joko tukeutuen varuskuntaan,
muuhun ulkoiseen palveluntarjoajaan tai kenttavélinein. Mikali ruokaa valmistetaan
kenttaolosuhteissa lampimana vuodenaikana, on elintarvikkeille jarjestettava kylméséailytys.

Vakuutukset

SRA-saannot méaaraavat, ettd ampujilla on oltava voimassaoleva ampumaharrastusvakuutus.
Riittdva vakuutusturva saavutetaan urheiluvakuutuksella, joka kattaa myds ampuma-aseita
kaytettdessd mahdollisesti syntyvat vahingot. Vakuutusturvan ehdot on tiedettdva ennakkoon
SRA:han soveltuviksi, eika niitd ole mahdollista selvitta4 kilpailupaikalla. Ennakolta
tarkastettuja ja hyvaksyttyja vakuutuksia ovat Reservildisten ampumaharrastusvakuutus
(Ampumaturva) sekd SAL lisenssiin sisaltyva vakuutus. On mahdollista, ettd samantasoinen
vakuutusturva voidaan saavuttaa muillakin vakuutuksilla, mutta ehdot on silloin etukéteen
tarkastettava ja hyvaksyttadvd RESUL:ssa.

Koska yksilovakuutusten korvaussummat ovat melko pienid, on suurissa kilpailutapahtumissa
myos jarjestdjilla oltava vastuuvakuutus toissijaisena vakuutusturvana.

Kilpailutehtavat

Kilpailuissa on tarkoitus mitata varsinaista ampumasuoritusta. Siksi tehtavét on suunniteltava
niin, ettd ampujan fyysinen koko ja lihasvoima vaikuttavat mahdollisimman véahan tulokseen.

Suoritus pitaa laatia vaikeusasteeltaan sellaiseksi, ettd kilpailijat saavat vertailukelpoisen
tuloksen rastilta. Mikali jollain rastilla valtaosa ampuu nollatuloksen, rastisuunnittelu on silta
osin epdonnistunut. Ampujien erot eivat tule rastilla esiin ja rastitehtdva menee tavallaan
hukkaan tuloksen mittaamisen kannalta.

Suosituksia rastin pisteytyksesta:

e  Pitka rasti; jos maksimipistemadra on 140 pistettd tulisi (voittajan) suoritusajan olla vélilla 16 — 60
sekuntia. Eli osumakerroin valilla 2,333 — 8,750

e Pikarasti; jos maksimipistemaara on 40 pistetta tulisi (voittajan) suoritusajan olla valilla 3,5 — 12
sekuntia. Eli osumakerroin valilla 3,333 — 11,429

Saannoissd annettua linjausta rastien pistesuhteista (vakio- ja pikarastit enintdadn 30% ja pitkat
rastit vahintdén 50%) kaytetéan silloin kun paikalliset ratarakenteet, maaraykset yms.
olosuhteet sen sallivat.

Rastien realistisuus ja laukausmaaréat

Rastitehtavilla pyritdan kuvaamaan aseenkéyttotilanteita, joihin reserviléinen voisi
kriisiaikana joutua. Rastille laaditaan tehtdvakuvaus, jonka perusteella kilpailija voi p&attaa
itselleen soveltuvimman suoritustavan.

Kéytannossé rastitehtavié ei voi suunnitella tiukasti realistisuuteen pyrkien, vaan rasti on
kompromissi eri vaatimusten suhteen. Kilpailullisuus ja suorituksen mitattavuus edellyttavéat
tehtavien laukausmé&éaran rajaamista sopiviin puitteisiin. Ei esimerkiksi kannata laatia tehtavig,
joissa ammutaan 1-3 laukausta yhdelld rastilla, vaikka kuvaus olisi muuten hyvin realistinen.
Mydskéén ylisuuri laukausmaaré yhdestd paikasta ei ole suorituksen mitattavuuden kannalta



enaa tarkoituksenmukaista. Suuret laukausmadrien erot rastien kesken lisadvat
satunnaistekijoiden vaikutusta suorituksessa. Joku rasti tai jotkin rastit muodostuvat tuloksen
kertymisen kannalta ratkaiseviksi, muiden rastitulosten merkityksen ollessa véhéinen.
Ampujan yksittdinen virhe tai asehairio painoarvoltaan erittéin suurella rastilla vaikuttaa
kohtuuttoman paljon kokonaistulokseen.

Rastikuvaukset ja toimintavirheet

Rastikuvaukset laaditaan pienimpid Kilpailuja lukuun ottamatta aina kirjallisena. Rastilla
pyritddn ohjaamaan ampujaa taktisesti oikeisiin menettelymalleihin. Tehtéva laaditaan
esimerkiksi niin, ettd ampumapaikka sijaitsee sopivan suojan takana ja ampujalle annetaan
mahdollisuus tukea asetta tarkoituksenmukaisella tavalla. Toimintavirheitd annetaan vain
niista toimintatavoista, jotka ovat selkeésti tehtdvakuvauksessa kielletty ja joiden kuvauksen
vastaisuus on objektiivisesti tulkittavissa. Ampujaa ei pidd rangaista toimintavirheilld
sellaisista asioista kuin vaard ampuma-asento, huono suojan kéytto tai aseen kosketustapa
rakenteisiin. Tuomari ei pysty téllaista arvioimaan, niin ettd lopputulos olisi tasapuolinen.
Toimintavirheet annetaan selkeisté rikelinjan ylityksistd, ampumisesta esteen vaaralta
puolelta, rastin rakenteiden pudotuksesta tms. Toimintavirheité ei anneta ampujan tai aseen
sijainnista rakenteisiin nahden, esimerkiksi ampujan tai aseen sijainnista ampuma-aukossa.
Jos ampujan asentoon tai sijaintiin halutaan vaikuttaa, tehddan se epasuorasti rastirakenteiden,
eikd suoritustapaan liittyvien méaraysten avulla.. Yleensékin rasti tulee suunnitella niin, etta
ampuja voi keskittyd ampumasuoritukseen, eikd toimintavirheiden vélttdmiseen.

Toimintavirheiden maaran tulee olla suhteessa mahdollisesti saatuun etuun. Rastikuvauksessa
on ennakkoon selvitettava Kilpailijoille toimintavirneiden méaaraytymisperusteet, eiké niita saa
antaa mielivaltaisesti. Rajalinjan ylityksesta annetaan vain yksi toimintavirhe silloin kun
ampuja ei saa siitd etua ampuma-asennon helpottumisena tai etdisyyden lyhenemisené.
Samoin jos ampuja menettelee muutoin rastikuvauksen vastaisesti, esimerkiksi etenee esteen
vadralta puolelta, vaaran aukon kautta tms. niin yksi toimintavirhe on riittdva. Vain jos
ampuja saa merkittavaa etua, esimerkiksi ylettymallda ampumaan rikelinjan yli l&hell& olevaan
tauluun, johon ampuminen ei muuten olisi siitd paikasta mahdollista, annetaan tallaisissa
tapauksissa toimintavirhe jokaisesta laukauksesta.

Tarkoituksella ampumatta jadneesta taulusta johtuva toimintavirhe on erittdin
tulkinnanvarainen. Ampujaa ei pida rangaista puuttuvista osumista silloin, kun ei voida
selvasti nayttdd, ettd ampumatta jattdminen on tehty hyétymistarkoituksessa. Puuttuvista
osumista aiheutuva pistemenetys on jo normaalisti niin suuri, etta tulos sen johdosta huononee
paljon. Jos taulut ovat etaalla ampujasta, esimerkiksi pienikokoinen tauluryhma yli 50 m
padssd, on tuomarin mahdotonta todeta onko taulua kohti ammuttu vai ei. Jos rasti siséltaa
runsaasti esteitd, kuten tiiviisti rakennetulla pistoolirastilla, jossa on paljon laukauksia ikkuna-
aukoista tai vastaavaa, ei tulkinta mydskaan ole ampujien kannalta tasapuolista. Hyvin
suunnitellulla rastilla normaalit ohilaukausrangaistukset ovat riittdvan tehokkaita keinoja
valttaa tilannetta, jossa ampuja voisi parantaa tulostaan jattaméall& osan tauluista ampumatta.

Saantoversion 7.0 mukaan toimintavirherangaistus siité, ettei ampuja ole ampunut yhtéan
laukausta jotain taulua kohti, voidaan edelleen antaa, jos téllainen rangaistusmahdollisuus on
erikseen rastikuvauksessa méaritelty. Toimintavirherangaistusta taulusta, jossa ei ole yht&dan
osumaa tulee kaytta4 vain tilanteessa, jossa rangaistus on erittdin hyvin perusteltu, kuten
yksittaisen taulun sijainti niin, ettd sen tarkoituksella ampumatta jattdminen voisi antaa
suhteetonta etua. Lisaksi tuomarin on ehdottomalla varmuudella kyettdva toteamaan ampujan



rike. Rangaistusta ei tule maarata rasteilla, joissa on mahdotonta, varmasti ndhdéd ammuttujen
laukausten suuntaa.

Toimintavirheiden mééara ei milloinkaan saa ylittdd ampujan saavutettavissa olevien
pisteosumien lukumaarad. Tama tarkoittaa sitd, ettd jos yhdesta asemasta voidaan ampua
esimerkiksi maksimissaan kahta taulua, voi siitd asemasta ampujalle tulla enintdan nelja
toimintavirhetta.

Aseista johtuvien erojen vaikutuksen pienentdminen

Tehtavasuunnittelussa pitéa valttad tehtdvid, joissa aseen rakenne, kaliiperi tai
kayntitarkkuuden ero voi antaa ampujalle huomattavaa etua tai tuottaa haittaa. Maalien koon
ja ryhmityksen suhteessa ampumamatkoihin pité4 olla sellaisia, etté tehtdva on mahdollista
suorittaa tyypillisella massatuotetulla vakioluokan aseella. Varsinkin katoavien maalien tulee
olla ammuttavissa oikein kohdistetulla, mutta osumatarkkuudeltaan vaatimattomammalla
aseella rastin minimilaukausmaaralla. Yhdesta asemasta ei pitdisi ilman siirtymisté tai
ampuma-asennon vaihtoa olla ammuttavissa tiiviiseen tauluryhmaan suurta laukausméaaraa
kerralla, koska tdma suosii pienirekyylisia aseita.

Tehtdvien erikoispiirteita

Haulikkotehtavat

Haulikkorasteilla vaadittava laukausmaaran suositus on enimmillaan 8-9 laukausta, jotta rastit
eivét olisi pikalatauskisoja, tai selvasti joitain erikoisvalineité suosivia (esimerkiksi
pikalaturit, rumpulipas, tms.). Lisaksi halutaan vélttaa sellaista lopputulosta, jossa
harvinaisella erikoisaseella ampuva kilpailija olisi ehdoton voittaja rastilla, vaikka ampujien
taidot muuten olisivat suunnilleen samanlaiset. Ennen kaikkea tulee valttaa tilannetta, jossa
rastisuunnittelu selvésti suosii jotain suurikapasiteettista harvinaista vélineratkaisua. Rastin
tasapuolisuuden lisddmiseksi voi jarjestdja puhtaassa haulikkotehtdvassa halutessaan asettaa
rajoituksen sille, kuinka monta patruunaa aseessa saa enintaan olla tehtédvan aloituksessa.

TA-rastit

TA-rasti on kilpailua tdydentava erikoisrasti, eik& sen painoarvo kilpailun kokonaistuloksen
muodostumisessa saa olla tarpeettoman suuri. TA-rastilla on pyrittdvd ampumaan vain pienia
laukausméarié, mik& menettelytapana muutenkin on tunnusomaista TA-toiminnalle. Jos
laukausmaéara on esimerkiksi maksimissaan 5, voi rastilla menestya hyvalla
pulttilukkoaseellakin. TA-rastia ei saa laatia niin vaikeaksi, ettd se on mahdollista suorittaa
vain kalliilla erikoisaseella paitsi, jos jarjestdja tarjoaa soveltuvan aseen
lainausmahdollisuuden ja siihen kdyvié patruunoita.

Lippaanvaihdon maaradminen

Jokseenkin kaikkiin nykyaikaisiin kivaareihin saa erikoisvarusteena 30-100 patruunan
lippaita. Tam& mahdollistaa melkein aina suorituksen ilman lippaanvaihtoa. VVaihdon hallintaa
voidaan kaytdnnossa mitata ainoastaan maaraamalla jollekin rastille pakollinen lippaanvaihto
tai lippaanvaihtoja. Vaihtoon pakottamista tulee kuitenkin kilpailutehtdvissa kayttaa
séasteliaasti. Vaihdon suoritustapa on ampujalle vapaa, kunhan se tapahtuu ensimmaisen ja
viimeisen laukauksen valilla.



Vakiorastit

Vakiorasti on maaramuotoinen ampumasuoritus. Téllaisia ovat, esimerkiksi kdantyviin
tauluihin ammuttavat. PV:n ampumaohjelmat. VVakiorasti ei sisalld muuta liiketta kuin
asennon vaihtoja. Rasti voi sisalta lippaanvaihtoja, jotka sidotaan ennalta maarattyyn
kohtaan suoritusta. Rastin kokonaispatruunaméérad voidaan rajoittaa, mutta silti lipastustavan
tulee aina olla ampujan valittavissa. Rasti mittaa perusampumataitoa ja sen etuna on helppo
jarjestettavyys. Rastin lapimenoaika on mahdollista saada pieneksi, kun samanaikaisesti voi
yhdella kertaa ampua useampi henkil®.

Ammunta yhdella kadelld

Yleensé rastin suoritustapa on vapaa. Joskus kilpailuissa voi olla my6s rasteja, joissa
vaaditaan ammunta yhdell& ké&della tai heikommalla kadella. Talldin rastikuvauksessa
perustellaan vain yhden k&den kayttdminen. Suoritus ei saa olla liian vaikea, jotta kilpailijat
saavat vertailukelpoisen tuloksen rastilta. Tehtdvan pitaa olla sellainen ettei se suosi oikea- tai
vasenkatisia.

Rastien rakentamisohjeet

Raja- ja rikelinjat
Rajalinja on ampujaa suorituksen aikana ohjaava rakenne. Silla rajataan ampujan

liikkumiseen kaytettavissa oleva alue. Rajalinjana voidaan kayttaa esim. puusta puuhun
vedettyd nauhaa tai maahan selkedsti merkittya linjaa

Rikelinja on rakenne jonka ylittdminen ampumisen aikana aiheuttaa toimintavirheen.
Rikelinjat tulee rakentaa puusta tai jostain muusta sopivasta materiaalista nakyviksi,
tuntuviksi ja turvallisiksi. Tamé ehkéisee vahingossa tapahtuvaa rikelinjan ylitysta. Rikelinjat
tulee kiinnittd4 vankasti ja varmistaa ettd ne ovat yhtendiset jokaiselle kilpailijalle koko
Kilpailun ajan.

Taulujen numerointi

Taulut on aina numeroitava pisteiden kirjausta varten. Talla on erityinen merkitys niilla
rasteilla, jotka sisaltdvat nakymattomiin jaavia tauluja, joista ei voi seurata
ohilaukausrangaistusta.

Taulujen koko, etdisyydet ja nakyvyys

Rasteilla ei pitdisi kayttaa ositettuja, tiiviisti limitettyja tauluja tai muuten pienia tauluja yli
100m matkoilla, koska monien vakioluokan aseiden ominaisuudet eivét enaa riita tallaisten
tarkkaan ampumiseen. Asekohtainen hajonta méaaraé tuloksen, eikd ampujalla ole en&é
vaikutusmahdollisuutta.

Taulut, jotka on asetettu yli 100 metrin ampumaetéisyydelle tulisi varustaa kontrastitaustalla.
Taustan pitad olla taulujen yli seuraavien suositusmittojen mukaisesti:

e 100 m etéisyys = 10 cm (SRA-taulu) tai 15 cm (pelti/popperi);

e 200 m matka = 20 cm (SRA-taulu) tai 30 cm (pelti/popperi);

e 300 m matka = 30 cm (SRA-taulu) tai 45 cm (pelti/popperi).
N&ma suositukset eivat koske TA-Kivaarilla ammuttavia rasteja.

Pistoolirastilla maksimietdisyys ammuttavaan tauluun ei saisi olla yli 50m.



Ei ammuttavat taulut

Reservildisammunnoissa ei yleensa pyritd simuloimaan panttivankitilanteita pitkilta matkoilta.
Siksi E/A tauluja kannattaa sijoittaa vain lyhyille alle 50m etdisyyksille. E/A tauluilla pyritd&n
kuvaamaan tilanteita, joissa oma joukko ja viholliset ovat lomittuneet keskenaan. E/A tauluja
voidaan hyvin sijoittaa ampumapaikan l&hietéaisyydelle, jolloin ne usein my0s peittavat osan
ammuttavista tauluista pakottaen ampujaa vaihtamaan asemaa laukausten valilla.

Piilorangaistusten kaytto

Rastiin sisaltyy piilotettu rangaistus, jos rastin suoritustapa voi muuttua suorituksen aikana
ampujalle epédedulliseen suuntaan. Esimerkiksi ampuja voi joutua liikkumaan suorituksen
aikana pidemman matkan tai ampumaan epéedullisemmista paikoista tai hankalampaan
maaliin epdonnistuttuaan jonkin rastin alkuvaiheen osasuorituksen kanssa. Piilorangaistus ei
saa kohtuuttomassa suhteessa huonontaa ampujan rastitulosta.

Rataolosuhteiden hyddyntaminen

Rastit kannattaa suunnitella k&yttden hyvaksi ampuma-alueen tai radan erikoisolosuhteet,
maaston muodot yms. Rakentamiseen kaytettadva tyomaara ja rakennusmateriaalin tarve
vahenee merkittavasti silloin kun voidaan kayttdd hyvéksi ampumapaikassa mahdollisesti jo
olevia rakennelmia, seinid, esteitd, juoksuhautoja, poteroita jne. Jos kaytettavissé on
monimuotoinen maastoalue, ei yleensé ole jarkevééa rakentaa sinne suuritoista
taajamataistelun olosuhteita kuvaavaa rakennusta tai rakennelmaa.

Pistooli ja yhdistelmérastit, joissa kdytetddn pistoolia

Saantdjen mukaan koteloitu ja ladattu ase ei saa osoittaa yli kahden metrin paahan ampujasta
tai kasittelysektorin ulkopuolelle. Sen vuoksi yhdistelmérasti tulee suunnitella siten, etta
ampuja ei missaan tilanteessa suorityksen aikana riko em. saantoa. Varoittava esimerkki:
e Istuma-asento, ase reisikotelossa ja lahto selin tauluille. Talléin koteloitu pistooli
osoittaa yleis6on !!
e Suorituksen aikana kivaarilla makuuasento. Tall6in koteloitu pistooli osoittaa
taaksepain yleisoon.

Vastaavanlaisia tilanteita ei saa padstaa syntymaan. Ratkaisu on naissa yhdistelmatehtévissa
maaréaté pistoolin aloitustilaksi lataamaton.

Késittelyalueet

Késittelyalueet pitad olla sijoitettu niin, ettd tuomarit voivat valvoa niitd. Turvallinen suunta
pitaa olla merkitty selkedasti ja oikeasti turvalliseen suuntaan.

Asetelineet pitkille aseille.
Oikea paikka néille on rastin aloituspaikan valittdméassa laheisyydessa, jotta rastin

suorittaminen on nopeampaa, koska ei mene aikaa aseen hakemiseen ja pussista ottamiseen.
Lisdksi aseen voi jattaa jadhtyméaan telineeseen suorituksen jalkeen.



Ajanotto

Laukausééaniin reagoivan ajanottolaitteen kaytto on tehtéva niin, etteivat mahdolliset
ulkopuoliset hairiot vaikuta tulokseen. Viimeisen laukauksen jalkeen tuomarin on
varmistuttava siitd, ettei aseen tyhjentdmisen ja kuivalaukauksen aikana syntyvé lukon liike
tal muu &ani endd vaikuta aikaan. Helpoimmin tdma voidaan tehda viemall& ajanottolaite
tuomarin selén taakse aseen turvalliseksi toteamisen ajaksi.

Jos ase on niin hiljainen, etteivat laukaukset rekisterdidy normaalilla ajanottolaitteella, on
ampujan hyvaksyttavé jokin muu tapa, jolla viimeisen laukauksen jalkeen saadaan
ajanottolaitteeseen lopetusmerkki. Tuomari voi esimerkiksi napauttaa ajanottolaitetta kynéalla
ammunnan alkaessa ja ampujan ilmoittaessa suorituksen paattyneeksi.

Tuomarin on tunnettava hyvin ajanottolaitteen ominaisuudet. Usein ajanottolaitteen
herkkyyttéd laukauséanille voi saataa ja saatoéa on myos kaytettava, jotta laukaukset
rekisterQityisivat oikein.

Paljon liikkumista sisaltavalla rastilla voi kilpailijan ja tuomarin valinen etéisyys suorituksen
aikana helposti kasvaa niin suureksi, ettei ajanotto toimi luotettavasti. Tuomarin on aina
varmistettava viimeisen laukauksen rekisterdityminen oikein ja maérattava suorituksen
uusinta, jos on selvéa etta laukauksia on jaanyt rekisteroitymatta.

Rataturvallisuus

Rataturvallisuudessa tulee Kiinnittdd huomiota olennaisiin ja todellisia vaaratilanteita
aiheuttaviin seikkoihin.

Mikali hairion selvittdminen rastilla edellyttaé aseen laukaisua, saa tdamén tehdé rastituomarin
luvalla, jos turvaméarayksia muuten noudatetaan.

Késittelysektoria ei saa maarata perusteettomasti liian suppeaksi. Pysty- ja sivusuunnissa
kasittelysektori on yleensé aina 180 astetta, elleivét olosuhteet tai tehtdvankuvaus edellytéa
muuta.

Turvallisuusrikkeet ja hylkaykset

Jos ampuja syyllistyy turvallisuutta vaarantavaan rikkeeseen, hylataén hanet koko kilpailusta.
Tuomarin harkitessa hylkdysrangaistusta, tulee rikkeen olla selvé, eik& tulkinnanvarainen.
Hyvéaan tuomaritydskentelyyn kuuluu liséksi, ettd tuomari yrittaa aktiivisesti jo ennalta
ehkaista turvallisuusrikkeitd. Jos tehtéva on sellainen, ettd siind helposti voi syntya rikkeita,
sektoreiden ahtauden, tai rastiin suorittamistavan takia, on naista riskeistd hyvéa informoida
ampujia. Tyypillisia riskialttiita paikkoja ovat mekaniikkaa siséltavat pistoolirastit, joilla
ampuja joutuu suorituksen aikana avaamaan toisella kadella luukkuja tai ovia. Jos samalla
rastilla sattuu paljon hylkéyksia, on rastisuunnittelussa selva virhe.

Tuomarikilpailun jarjestaminen

SRA-kilpailuissa jarjestavan organisaation jésenet saavat osallistua kilpailuihin, ellei sit&
erikseen ole kielletty.



Pienemmissé kilpailuissa jérjestajat voivat ampua mahdollisen suorituksensa muiden
kilpailijoiden mukana, kunhan tuomareiden vuorottelusta huolehditaan sopivalla tavalla.

Y1i 100 osallistujan tapahtumassa on aina jarjestettava erillinen tuomarikilpailu ennen
varsinaista Kilpailua. Tuomarikilpailun tarkoitus on:

- Antaa kilpailun jarjestamiseen osallistuville kilpailumahdollisuus
- Kartuttaa tuomarien SRA-kilpailukokemusta
- Varmistaa rastitehtdavien turvallisuus ja laatu ennen varsinaisen Kilpailun alkamista

Tuomarikilpailussa todetaan, etté rastit ovat turvallisia ja toimivia. Tehtdvien suoritusajat,
tulosten kirjausaika ja rastin suoritukseen kuluva kokonaisaika mitataan tarpeeksi suuren
joukon keskiarvona. Nain varmistetaan, etta varsinainen kilpailu voidaan vieda lapi
suunnitellussa aikataulussa. Liséksi arvioidaan ja tarvittaessa tdydennetdan rastikuvaukset
niin, ettd ne sisaltavéat kaiken rastin suorituksen kannalta tarkeén tiedon, jolloin rastin suoritus
voidaan ohjeistaa tasapuolisesti kaikille kilpailijoille vaikka tuomari vaihtuisikin.

Tuomarikilpailu on jérjestettdva niin, ettd kunkin rastin henkilostosta an ainakin yksi henkild
aina paikalla valvomassa, etté rasti ammutaan ohjeiden mukaisesti ja etta ratalaitteita osataan
kayttaa oikein. N&in saadaan myos jarjestdjien ammunta yhteismitalliseksi kilpailijoiden
suoritusten kanssa ja lopputulokset voidaan julkaista samalla listalla. Rastia voidaan muuttaa
tuomarikilpailun aikana sill& edellytyksell&, ettd mahdollisesti tarvittavat uusinnat suoritetaan
SRA-saantdjen mukaan.

Toiminta Puolustusvoimien radoilla

PV:n turvallisuusmaaraykset on rastien rakentamisessa aina otettava huomioon ja
sopeutettava rastit niiden mukaisiksi. Kilpailunjohtaja vastaa ja huolehtii siitd, etta
ratamestarilla on tiedossa kaikki kaytettavalla PV:n ampumaradalla tai alueella noudatettavat
maaraykset ja ohjeet ja tehtavat suunnitellaan ja toteutetaan niitd noudattaen.

Silloin kun SRA-kilpailuja ei ammuta pelkastaan kouluampumaradoilla, tehtévat luokitellaan
usein taisteluammunnoiksi. N&ité varten vaaditaan erikoisjarjestelyj, joita ovat:

- PV:n asettama varoupseeri tai muun kantahenkilokunnan valttaméaton Iasndolo
- Liikkumisrajoitukset ja alueen vartiointi

- Ohjeiden mukaan merkityt ampumasektorit

- Hyvaksytty ampumakésky

Ampumakésky on laadittava maaradmuotoisena ja hyvéksytettdva PV:n organisaatiossa. Siina
kuvataan ammuttavat tehtavat sekd muut ammuntaan liittyvat jarjestelyt. Laajassa
tapahtumassa, kuten RESUL mestaruuskilpailuissa on varattava 3-6kk ampumakaskyn
ké&sittelyd varten. Rastitehtavat on suunniteltava ennakkoon ja kuvattava tasmaéllisesti.

PV:n alueella saattaa kilpailun aikana olla voimassa liikkumisrajoituksia. Kiellettyihin
alueisiin voi kuulua rastien valialueita ja joskus myos alueita, joille on sijoitettu kauko-
ohjattavia maalilaitteita. Kielletyt alueet on ohjeistettava rastihenkilokunnalle ja kilpailijoille
seké tarvittaessa merkittava.



Tuloslaskenta

Missdén taulussa ei hyvéksytéa sirpaloitunutta osumaa, joka selvésti ei ole luodin suoran
osuman aiheuttama. Nakdesteen lapi ammuttu osuma tulee hyvaksyéa vaikka luodin jalki olisi
poikittain. (Ns avaimenkuva.) Mikali taulun tulkkaus on mahdotonta sen rikkouduttua
esimerkiksi lahilaukauksesta, on ampujan uusittava suorituksensa.

Yliajalla ammutut laukaukset merkitddn RESUL tuloskortin Ylim. sarakkeeseen. Tulosten
oikeellisuuden kannalta on tarkeéd, ettei niita sekoiteta toimintavirherangaistuksiin.

Jos rastilla kaytetadn ndkymattomiin jadvia tauluja, on asiasta informoitava tulostoimistoa.
Kirjureiden on tiedettéva, ettei kyseisesta taulusta kirjata ohilaukauksia.

Yhdesté E/A taulusta lasketaan yleensa enintédén kaksi osumaa. Erikoistapauksissa kuten
silloin, jos samaa tauluryhmd ammutaan useasta eri asemasta, voidaan laskea useampiakin
osumia. Laskentatapa mainitaan silloin rastikuvauksessa.

Tuloslaskennassa ei lasketa aseluokkien mukaisia tuloksia erilla&n, vaan kaikkien sarjaan
osallistuvien tulos lasketaan heidan kilpailun kokonaistuloksensa antamalla sijoituksella, joka
maaréé heidan keskinaisen jarjestyksensd. Ampujalla kéytossa ollut kivadri méaraa vain
sijoittumisen aseluokkiin. Varsinaisten kilpailutulosten ohella jérjestajat voivat halutessaan
toki laskea muutakin epéavirallista tulostietoa tai tilastoja.

SRA kilpailuissa on kaytettavé julkisesti saatavilla olevaa seka luotettavaa laskentaohjelmaa,
jonka tiedetaan yleisesti laskevan tulokset oikein ja virheettomasti. SRA-toimikunta pitéa ylla
listaa ohjelmista, joiden voidaan katsoa tayttavan riittdvéan luotettavuusvaatimuksen. Tuloksia
ei varsinkaan suuremmissa kilpailuissa saa laskea arveluttavilla omatoimisesti rakennetuilla
ohjelmistoilla tai menetelmill&, joiden toimivuudesta ja virheettdmyydesta kilpailijoilla ei ole
mahdollista saada riittavésti tietoa. Pistelaskennan kulku tapahtuu seuraavasti:

Pistelaskentaesimerkki 1:

Pitkarasti: Rajoittamaton - pistelaskentatapa. Rastin maksimipistemaéara 80 p

ampujan suorituspisteet/aika = osumakerroin = rastipisteet

Antti 8A 3C 5D = 62/32 s = osumakerroin 1.9375 = 67.9825 rastipistettd

Tommi 5A 5C 6D = 57/25 s = osumakerroin 2.2800 = 80.0000 rastipistetta

Lauri 5A 7C 4D 1E/A =51/23 s = osumakerroin 2.2174 = 77.8032 rastipistetta

Tommi voittaa tdman rastin parhaalla osumakertoimella (pisteet jaettuna ajalla) ja saa
maksimipisteet (80 p). Antin ja Laurin rastipisteet saadaan jakamalla rastin maksimipisteet
voittajan osumakertoimella (80/2.2800=35.0877) ja kertomalla tulos heidan omilla
osumakertoimillaan. Siis Antin rastipisteet ovat 35.0877 x 1.9375 = 67.9825 ja Laurin 35.0877 x
2.2174 =77.8032.

Pistelaskentaesimerkki 2:

Pikarasti: Rajoitettu aika - pistelaskentatapa. Rastin maksimipisteméaara 40 p

ampujan suorituspisteet = rastipisteet

Antti 5A 1C 2D 1TV = 23 pistettd = 24.2105 rastipistetta

Tommi 5A 1C 2D = 33 pistettd = 34.7368 rastipistetta

Lauri 6A 2C = 38 pistettd = 40.0000 rastipistetta

Lauri voittaa tdmadn rastin saatuaan parhaat pisteet (taulupisteet miinus rangaistukset) ja saa
maksimipisteet (40 p). Antin ja Tommin rastipisteet saadaan jakamalla rastin maksimipisteet
voittajan pisteilla (40/38=1.0526) ja kertomalla tulos heiddn omilla pisteill&&n. Siis Antin
rastipisteet ovat 1.0526 x 23 = 24.2105 ja Tommin 1.0526 x 33 = 34.7368.



Mikali rastilla ei ole katoavia tauluja, pisteosumat ja ohilaukaukset lasketaan yhteen
tuloslomakkeen alariville ja tarkastetaan, ettd summa on sama kuin rastin
vahimmaislaukausmaaré. Jos rastilla on katoavia tauluja, ei néisté tauluista puuttuvista
osumista tehd& merkintad ohilaukaussarakkeisiin, eik& alarivin laukausten summa néin ollen
ole vélttamatta sama kuin rastin vahimmaislaukausmaéaré. Pisteiden ja rikkeiden maarat
merkitddn numeroilla, ei ”tukkimiehen” kirjanpitona. Kilpailijan suoritukseen kdytetty aika
merkitédan kahden desimaalin tarkkuudella.

Uusinnat

Jos ampujalla on oikeus uusintaan, ei ampuja ennen uusintaa saa menna tauluille tuloksia
katsomaan, eikd tuomari ilmoita aikaa

Protestointimenettely

Turvallisuusrikkeeseen liittyvasta ratamestarin paatoksesta ei voi tehdé protestia. Ratamestari
madrittelee yleiset puitteet rastitoiminnalle sek& rastiturvallisuudelle (sektorit, maalialueet,
rastin suoritustapa yms.).

Turvallisuusrikkeiden tuomitsemisessa paatosvalta voi olla vain kyseisen rastin tuomarilla
sekd ratamestarilla yhdessa. Usein vain rastituomari voi havaita tapahtuneen
turvallisuusrikkeen eika sen tulkinta tai arviointi jalkeenpain en&& ole mahdollista.
Ratamestari varmentaa ettd hylkéysperuste on oikea ja saantdjen mukainen.

Juryn tulee harkita protestiasian kasittelyssa, sen todellista merkitysta seké kilpailun
kokonaisuuden, etta Kilpailijoiden yksilésuoritusten kannalta. Erityisesti pitd4 ottaa huomioon
protestiasian kasittelystd muille kilpailijoille mahdollisesti aiheutuvat sivu- tai
seurannaisvaikutukset.

Jos protestin aiheena on yksittdisen rastin tasapuolisuus kilpailijoille, ei kokonaista rastia tule
hyléata kevyin perustein. Kilpailu on usean rastin muodostama kokonaisuus, jossa rastien
painoarvo ja merkitys eri kilpailijoiden kannalta voi olla erilainen. On arvioitava, kuinka
suurta kilpailijamaaraa mahdollinen epatasapuolisuus koskee ja voidaanko tilanne korjata
muilla keinoin, kuten uusinnoin. Lisaksi tulee ottaa huomioon protestoijalle aiheutuneen
tosiasiallisen haitan aste. Suuntaviivoja kokonaisuuden arviointia varten voidaan saada
vertaamalla protestoijan suoritusta, rastin keskimaaraista suoritusta sek& voittajan suoritusta
keskenadn. On hyvaksyttava ettei rastien olosuhteita aina valttaméattd saada taysin vakioitua.
Esimerkiksi saa- tai tuuliolosuhteita ei voida taata kaikille tasapuolisena.

Kaikkien juryn jasenten tulee olla SRA tuomareita.



