Rasti 1: Tulien teko ja veden keitto

5 minuutin alituksella täydet pisteet 15 pistettä, 7,5 minuutin alituksella 10 pistettä, 10 minuutin alituksella 5 pistettä ja kymmenen minuutin ylitys 0 pistettä.


Rasti 2: Taisteluensiapu

Loppupisteet kerrotaan kahdella.

1) Kiristysside oikean alaraajan
<1 min: 3p
<3 min: 1,5p

2) ABCDE Arviointi (max 2,5p)
- Ilmatietarkistus 0,5p
- Hengitystoiminto 0,5p
- Verenkierto 0,5p
- Kehon vammojen tarkistus 0,5p
- Altistukset (palovamma, kemikaali,
säteily..) 0,5p

3) Paineside oikea yläraaja: 1p

4) Aseiden ja vaarallisten esineiden
haltuunotto loukkaantuneelta: 0,5p

5) Ilmoitus TIKElle: 0,5p

6) Kuljetuskuntoon laittaminen,
hypotermiasuojaus (max 1,5p)
- Makuualusta: 0,5p
- Viltit: 0,5p
- Alumiinilakana: 0,5p

7) Vammakortti: 0,5p

8) CAT Asetusaika: 0,5p


Rasti 3: Käsikranaatti

Rastin maksimipisteet 27 pistettä, 9 heittoa, sisin kehä 3 pistettä ja ulompi kehä 1 piste.


Rasti 4: Suopunki

8 heittoa per partio, maalit lähempi 1 pisteen ja kauempi 3 pisteen arvoinen. Maksimipisteet 24 pistettä. Lopuksi saadut pisteet puolitetaan.


Rasti 5: “Huoltorasti” eli asiamiesrasti

Kilpailun alkupuhuttelussa ohjeistus oli, että kilpailijat voivat ulkopuolisille todeta olevansa Rovajotoksella. Mikäli partio rastilla heti toteaa olevansa Rovajotoksella ja tämän jälkeen sivuutta asiamiehen, on luvassa täysi pistepotti 10 pistettä. Asiamiehelle vuodetuista tiedoista vähennetään aina 2 pistettä per saadut konkreettiset lisätiedot.




Rasti 6: Pikataival

Nopeimman ajan hiihtänyt partio saa 12 pistettä, lopuille partioille annetaan nopeusjärjestyksessä 10 pisteestä alkaen pisteitä (10, 9, 8, 7…)

Rasti 7: Tulenjohto

Tulenjohtorastilla voi saada maksimissaan 20 pistettä (plus mahdolliset extrapisteet täysosumista). 

Suuntien ja etäisyyksien osalta annetaan 2 pistettä, mikäli suunnassa on heittoa maksimissaan +-30 piirua ja etäisyydessä +-500 metriä. 1 pisteen saa, jos heittoa on maksimissaan suunnassa +-60 piirua ja etäisyydessä +-1000 metriä. Ainoastaan kolmannessa etäisyydessä toleranssi on eri, 2 pistettä saa max. +-50 metrin heitolla ja 1 pisteen max. +-100 metrin heitolla. Suuremmilla heitoilla 0 pistettä. Extrapisteen voi tienata per suunta/etäisyys, mikäli saa täysin oikean vastauksen tuotettua.

Oikeat suunnat ja etäisyydet: 
Tottorakka 26-50 7930
Valkoinen savupiippu 32-44 6151
Masto 05-96 230

Oman paikan koordinaateissa pisteitä saa 2 E-koordinaatista ja 2 N-koordinaatista, mikäli heitto on maksimissaan +-30 metriä (E 4389-4395 ja N 8385-8391). 1 pisteen saa, kun heittoa on max. +-60 metriä (E 4386-4398 ja N 8382-8394), suuremmilla heitoilla 0 pistettä. Oikeat koordinaatit olivat E 4392 N8388.

Tulikomennossa pisteitä saa oikeista tulikomennon osista, koordinaattien “oikeellisuutta” ei tässä tarkasteltu. Tulikomennosta täytyi löytyä aloitus TUKOM 1 piste, ruutu- ja kaistatunniste 35WMP 1 piste, E- ja N koordinaatit 0,5 pistettä per koordinaatti sekä käskyosa lopuksi 1 piste (IS AM, 3KE AM, AM….). 



Rasti 8: Pistooliammunnat

Pistooliammunnoissa otetaan huomioon 2 parasta tulosta per partio, joista lasketaan keskiarvotulos, jonka avulla partiot asetetaan paremmuusjärjestykseen. Parhaan tuloksen saanut partio saa 20 pistettä, loput partiot saavat pisteitä 2 pisteen välein paremmusjärjestyksen mukaisesti (20, 18, 16, 14, 12…). Mikäli keskiarvoissa tulee tasatuloksia, ratkaisee paremmuuden ensisijaisesti napakymppien määrä partion kahdessa parhaassa tuloksessa. Mikäli senkin jälkeen ollaan tasoissa, ratkaisee kymppien määrä partion kahdessa parhaassa tuloksessa. Mikäli tämänkin jälkeen ollaan tasoissa, voidaan tasoissa oleville partioille antaa samat pisteet (jos jaossa olisi ollut vaikkapa kolmas sija ja 16 pistettä, annetaan molemmille partioille 15 pistettä ja näiden jälkeinen partio saa sitten 12 pistettä).


Rasti 9: Kivääriammunnat

[bookmark: _GoBack]Kivääriammunnoissa otetaan huomioon 2 parasta tulosta per rasti, joista lasketaan keskiarvotulos, jonka avulla partiot asetetaan paremmuusjärjestykseen. Parhaan tuloksen saanut partio saa 20 pistettä, loput partiot saavat pisteitä 2 pisteen välein paremmusjärjestyksen mukaisesti (20, 18, 16, 14, 12…). Mikäli keskiarvoissa tulee tasatuloksia, voidaan pistejakoa muuttaa ja antaa pisteitä 1 pisteen välein tasatuloksen ampuneiden partioiden välillä (jos jaossa vaikkapa ensimmäinen sija 20 pistettä ja kolme partioita samassa pistekeskiarvossa, voidaan pisteet jakaa 20, 19, 18, 16, 14...).Partioiden paremmuusjärjestyksen ratkaisee ensisijaisesti napakymppien määrä partion kahdessa parhaassa tuloksessa. Mikäli senkin jälkeen ollaan tasoissa, ratkaisee kymppien määrä partion kahdessa parhaassa tuloksessa. Mikäli tämänkin jälkeen ollaan tasoissa, voidaan tasoissa oleville partioille antaa myös samat pisteet (jos jaossa olisi ollut vaikkapa kolmas sija ja 16 pistettä, annetaan molemmille partioille 16 pistettä ja näiden jälkeinen partio saa sitten 14 pistettä).


